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Nasdaq First North Growth Market ar en registrerad tillvaxtmarknad for sma och
medelstora foretag, i enlighet med Europaparlamentets och radets direktiv 2014/65/
EU om marknader for finansiella instrument, sdsom det har implementerats i nationell
lagstiftning i Danmark, Finland och Sverige, som drivs av de (olika) borser som ingdr

i Nasdag-koncernen. Bolag pa Nasdaq First North Growth Market &r inte foremal for
samma regler som galler for bolag som ar noterade pa den reglerade huvudmarknaden,
enligt definitionen i EU:s lagstiftning (sdsom den har inforlivats i nationell ratt). De ar
istallet foremal for mindre omfattande regler och bestammelser som ar anpassade for
sma tillvaxtbolag. En investering i ett bolag som handlas pa Nasdaq First North Growth
Market kan darfor vara mer riskfylld &n en investering i ett bolag pa huvudmarknaden.
Samtliga bolag vars aktier &r upptagna till handel pa Nasdaq First North Growth Market
har en Certified Adviser som Overvakar att regelverket efterlevs. Det ar respektive bors
inom Nasdag-koncernen som godkanner ansokan om upptagande till handel.



VIKTIG INFORMATION

Denna bolagsbeskrivning ("Bolagsbeskrivningen”) har upp-
rattats med anledning av ansdkan om upptagande av aktier
("Noteringen”) i Adventure Box Technology AB (publ), org.nr
556963-6599 ("Bolaget’ eller "Adventure Box"), till handel vid
Nasdaq First North Growth Market Sweden ("First North”).

UNDANTAG FRAN PROSPEKTSKYLDIGHET

Denna Bolagsbeskrivning utgdr inte ett prospekt och har
séledes inte upprattats i enlighet med Europaparlamentets
och radets forordning (EU) 2017/1129 eller Kommissionens
delegerade Forordning (EU) 2019/980. Denna Bolagsbeskrivning
har inte heller godkants och registrerats av Finansinspektionen
i egenskap av behorig myndighet enligt Europaparlamentets
och radets férordning (EU) 2017/1129. Skalet &r att reglerna om
prospekt inte kraver att prospekt upprattas for den listning av
aktier som Bolagsbeskrivningen avser. Grunden foér undantaget
ar att listning inte sker pé reglerad marknad samt att Bolagsbe-
skrivningen inte omfattar ett erbjudande av aktier.

TILLAMPLIG LAGSTIFTNING

Denna Bolagsbeskrivning ar upprattad i enlighet med svensk
ratt. Tvist med anledning av innehallet i denna Bolagsbeskriv-
ning eller darmed sammanhangande rattsforhallanden ska
avgoras av svensk domstol exklusivt.

BOLAGSBESKRIVNINGENS TILLGANGLIGHET
Bolagsbeskrivningen finns tillganglig pa Bolagets webbplats
corp.adventurebox.com.

RISKER

En investering i vardepapper ar foérenad med vissa risker (inves-
terare uppmanas att sarskilt lasa avsnittet "Riskfaktorer”). Nar
investerare fattar ett investeringsbeslut maste de forlita sig pa
sin egen bedomning av Bolaget, inklusive foreliggande sakfor-
hallanden och risker. Infor ett investeringsbeslut bor potentiella
investerare anlita sina egna professionella radgivare samt noga
utvdrdera och 6vervaga investeringsbeslutet. Ingen person ar
behorig att lamna nagon annan information eller gora nagra
andra uttalanden an de som finns i denna Bolagsbeskrivning.
Om sa anda sker ska sadan information eller sddana uttalanden
inte anses ha godkants av Bolaget, som inte heller ansvarar for
sadan information eller sddana uttalanden.

CERTIFIED ADVISER
Bolaget har anlitat FNCA som Certified Adviser. FNCA dger inga
aktier i Bolaget.

UTTALANDEN OM FRAMTIDEN

Bolagsbeskrivningen innehdller viss framatriktad information
som aterspeglar Bolagets aktuella syn pa framtida héandelser
samt finansiell och operativ utveckling. Ord som "avses”, "bedéms”,
"forvantas”, "kan”, "planerar”, "uppskattar” och andra uttryck som
innebar indikationer eller forutsagelser avseende framtida

utveckling eller trender, och som inte ar grundade pa historiska

VIKTIG INFORMATION

fakta, utgor framatriktad information. Framatriktad information
ar till sin natur férenad med saval kdnda som okanda risker och
osakerhetsfaktorer eftersom den ar avhangig framtida handelser
och omstandigheter. Framatriktad information utgor inte ndgon
garanti avseende framtida resultat eller utveckling och verkligt
utfall kan komma att vasentligen skilja sig frdn vad som uttalas

i framatriktad information.

Faktorer som kan medfora att Bolagets framtida resultat och
utveckling awiker fran vad som uttalas i framatriktad information
innefattar, men ar inte begransade till, de som beskrivs i avsnittet
"Riskfaktorer”. Framatriktad information i Bolagsbeskrivning galler
endast per dagen for Bolagsbeskrivningens offentliggdrande.
Bolaget lamnar inga utfastelser om att offentliggdra uppdate-
ringar eller revideringar av framatriktad information till féljd av
ny information, framtida handelser eller liknande omstandigheter
annat an vad som féljer av tillamplig lagstiftning.

INFORMATION FRAN TREDJE PART

Bolagsbeskrivningen innehaller information som har hamtats
fran utomstaende kallor. Al information fran utomstaende kallor
har dtergivits korrekt. Bolagets styrelse ansvarar for denna Bo-
lagsbeskrivning och har vidtagit alla rimliga forsiktighetsatgarder
for att sakerstalla att uppgifterna som lamnats i Bolagsbeskriv-
ningen Gverensstammer med faktiska forhallanden. Aven om
styrelsen anser att dessa kallor ar tillforlitliga har ingen oberoende
verifiering gjorts, varfor riktigheten eller fullstandigheten i infor-
mationen inte kan garanteras. Savitt Bolagets styrelse kanner till
och kan forsakra genom jamforelse med annan information som
offentliggjorts av tredje parter varifran informationen hamtats,
har dock inga uppgifter uteldmnats pa ett satt som skulle gora
den atergivna informationen felaktig eller missvisande.

Vissa siffor i denna Bolagsbeskrivning har varit foremal for avrund-
ning. Detta medfor att vissa tabeller inte synes summera korrekt.

DEFINITIONER:

Euroclear avser Euroclear Sweden AB

FNCA avser FNCA Sweden AB
Torngren Magnell  avser Advokatfirman Torngren Magnell KB
SEK avser svenska kronor

usb avser US dollars

GBP avser brittiska pund
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Antal utestdende aktier: 9142 400
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Arsstamma 2020: 2020-05-13
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RISKFAKTORER

En investering i vérdepapper dr forenad med risk. Infor ett eventuellt
investeringsbeslut dr det viktigt att noggrant analysera de riskfak-
torer som bedéms vara av betydelse fér Adventure Box och aktiens
framtida utveckling.

Nedan beskrivs de risker som per dagen fér denna Bolagsbeskriv-
ning beddéms vara vdsentliga for Bolagets verksamhet, finansiella
stdlining och framtida utveckling. De riskfaktorer som anges nedan
dr begrdnsade till sédana risker som dr specifika for Bolaget och/eller
vdrdepapperen och vdsentliga for att fatta ett vdlgrundat investerings-
beslut. Adventure Box har bedémt riskernas vdsentlighet pé grundval
av sannolikheten for att riskerna realiseras och potentiell omfattning
av negativa konsekvenser som kan félja av att riskerna realiseras.
Bedémningen av sannolikhet och potentiell omfattning av negativa
konsekvenser baseras pd styrelsens kunskap och uppfattning per
dagen for Bolagsbeskrivningen. Sannolikheten och omfattningen

av risker som kan realiseras kan komma att awika frdn styrelsens
beddémning per dagen for Bolagsbeskrivningen, bland annat for att
de ligger utanfor Bolagets kontroll. Om riskerna skulle realiseras kan
aktiekursen komma att falla och investerare kan komma att férlora
en del av eller hela sin investering.

De riskfaktorer som per dagen for Bolagsbeskrivningen bedéms vara
mest relevanta presenteras forst i varje kategori, medan riskfaktorerna
ddrefter presenteras utan sdrskild rangordning.

BRANSCH- OCH

VERKSAMHETSRELATERADE RISKER

Kommersialisering

Bolaget bildades 2014 och har ingen bevisad intjaningsformaga.
Bolaget ar beroende av en framgangsrik kommersialisering av
sin plattform for skapande och delning av datorspel. Framst ar
Bolaget beroende av att antalet anvandare av dess plattform
Okar och att dessa anvandare skapar spel som de i sin tur delar
vidare med andra anvandare. Kommersialiseringen ar dven
beroende av att Bolagets intaktsmodell ar vélanpassad for platt-
formen sd att intakter genereras. Skulle en kommersialisering
misslyckas riskerar Bolagets intakter att inte kunna 6kas till en
niva som erfordras for att Bolaget ska nd I6nsamhet.

Bedodmd sannolikhet att risken intraffar: hog.

Bedomd negativ paverkan pa Bolagets resultat till foljd av
uteblivna intakter om risken intraffar: hog.

Patentskydd

Bolaget &r beroende av att bibehalla patentskydd for den tek-
nologi som anvands i Bolagets plattform. Sddant skydd uppnas
med stdd avimmaterialrattslig lagstiftning och avtal. Det finns
en risk att Bolaget inte kommer kunna bibehalla patentskyddet.
For det fall tredje part skulle inneha, eller pasta sig inneha, patent
som omfattar samma I8sning eller teknologi som Bolagets, kan
Bolaget tvingas driva rattsliga processer, aven internationellt,
for att fa faststéllt om kommersialisering av en plattform eller
teknologi ar maojlig. Bolaget kan aven tvingas driva rattsliga
processer, dven internationellt, for det fall tredje part skulle
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bedomas gora intrdng pa patent tillhorande Bolaget. Kostnaden
for sddana processer kan vara betydande. Bolaget riskerar aven
att forlora sddana processer, vilket kan innebéra att Bolagets
ratt till patentet upphor. Alternativt kan Bolaget tvingas inga
licensavtal p& ekonomiskt ofordelaktiga villkor, eller inte ha moj-
lighet att tillampa vissa forfaranden pa den erbjudna program-
varan. Samtliga dessa faktorer kan medf6ra en vasentlig negativ
inverkan pa Bolagets resultat till foljd av 6kade kostnader.

Bedomd sannolikhet att risken intraffar: lag.

Beddmd negativ paverkan pa Bolagets resultat om risken
intraffar: hog.

Konkurrensutsatt marknad

Bolaget ar i en tidig fas och &r beroende av att bibehélla och
vinna marknadsandelar for sin plattform fran konkurrerande
produkter. Flera av Bolagets konkurrenter har storre ekonomiska
resurser, marknadsforingsresurser och resurser for forskning
och utveckling, vilket innebér att konkurrensen ar hard och
utmaningen for Bolaget stor. Om Bolaget inte lyckas bibehalla
och vinna marknadsandelar riskerar Bolagets resultat paverkas
negativt till foljd av lagre intakter. Konkurrensen kan dven bidra
till lagre priser och minskad efterfrdgan pa Bolagets plattform
och darmed férsamrad marginal fér Bolaget. Om dessa risker
forverkligas kan det ha en negativ inverkan pa Bolagets resultat.

Bedodmd sannolikhet att risken intraffar: medelhég.

Beddmd negativ paverkan pa Bolagets verksamhet, finansiella
stallning och resultat om risken intraffar: medelhog.

Behandling av personuppgifter

Bolaget samlar in och behandlar i viss m&n personuppgifter i sin
verksamhet, exempelvis i forhallande till sina anstallda och kunder.
Vid behandling av personuppgifter dr det av stor betydelse att
Bolagets behandling av personuppgifter sker i Gverensstammel-
se med tillamplig dataskyddslagstiftning. Exempelvis uppstalls
krav pa att den registrerade informeras om personuppgiftsbe-
handlingen och att den sker pa ett satt som inte ar oférenlig
med det andamal som gallde nar personuppgifterna samlades
in. Om Bolaget brister i sin personuppgiftsbehandling eller om
Bolaget utsatts for intrang eller pad annat satt av misstag bryter
mot tillamplig dataskyddslagstiftning, riskerar Bolaget bland annat
skadesténdskrav for den skada och kréankning som uppstar darav.

Det finns en risk att de atgarder som Bolaget vidtagit for att
sakerstalla efterlevnad av dataskyddsférordningen (Europapar-
lamentets och radets forordning (EU) 2016/679) ('"GDPR"), eller
annan tillamplig dataskyddslagstiftning, ar otillrdckliga, vilket
kan medfora stora kostnader for Bolaget. Det finns dven en risk
for att ansvariga tillsynsmyndigheter enligt GDPR kommer att
tilldmpa eller tolka kraven enligt GDPR olika, vilket kan medfora
svarigheter for Bolaget att utforma principer gallande hante-
ringen av personuppgifter, vilket i sin tur kan resultera i hogre
kostnader och krava mer resurser fran bolagsledningen.
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Om Bolaget inte hanterar personuppgifter pa ett satt som
uppfyller gallande krav avseende hantering av personuppgifter,
inklusive GDPR, kan det fa en negativ paverkan pa Bolagets och
resultat genom 6kade kostnader.

Bedomd sannolikhet att risken intraffar: 1ag.

Bedomd negativ paverkan pa Bolagets resultat om risken
intraffar: medelhog.

Regulatoriska risker

Bolaget ska tillampa och folja lagar och regler pa ett antal lokala
marknader, exempelvis avseende mobiloperatdrsbaserade be-
talningar, hantering av slutanvandardata samt den amerikanske
Child Online Protection Act ("COPA"). Skulle Bolaget bryta mot
nagra av dessa lagar och regler sa kan det fa en negativ paverkan
pd Bolagets verksamhet (till exempel genom féreldggande fran
myndighet) och resultat (genom 6kade kostnader).

Bedomd sannolikhet att risken intraffar: 1ag.

Bedomd negativ paverkan pa Bolagets verksamhet och resultat
om risken intraffar: medelhog.

Beroende av nyckelpersoner

Bolaget &r beroende av ett antal nyckelpersoner. Om ndgon av
dessa nyckelpersoner skulle lamna Bolaget skulle det ha en ne-
gativ paverkan pa plattformsutvecklingen och Bolagets framtida
utveckling. For att Bolaget ska utvecklas maste kvalificerad per-
sonal rekryteras. Om kvalificerad personal skulle lamna Bolaget
och Bolaget inte lyckas rekrytera kvalificerad personal kan det
paverka Bolagets verksamhet negativt.

Bedomd sannolikhet att risken intraffar: 1ag.

Bedomd negativ paverkan pa Bolagets verksamhet om risken
intraffar: medelhog.

Risker relaterande till kundinbetalningar

En viktig del av Bolagets verksamhet dr att hantera betalningar

i distribuerade spel. Detta gor Bolaget sarbart for systemfel,
dataintrdng, datavirus eller liknande och 6kar dess beroende av
fungerande IT-sakerhet. Hanteringen av betalningar 6kar ocksa
Bolagets beroende av valfungerande efterlevnad av tillampliga
lagar och forordningar. Om ndgon av dessa risker realiseras kan
det paverka Bolagets resultat negativt genom ¢kade kostnader.

Bedomd sannolikhet att risken intraffar: 1ag.

Bedomd negativ paverkan pa Bolagets resultat om risken
intraffar: medelhog.

Risker relaterande till open source

Vid felaktigt utnyttjande av programvara som omfattas av sd
kallade open source-licenser foreligger en risk for begransningar
i mojligheten att kommersialisera I6sningar, risk for att Bolagets
ensamratt till programvara upphor, liksom en risk for att Bolaget
blir skyldig att tillhandahalla kallkod till tredje parter. | handelse
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av att immaterialrattsliga forpliktelser paverkar Adventure Box
kommer detta att paverka Bolagets verksamhet och, till foljd av
uteblivna intakter eller 0kade kostnader, resultat negativt.

Bedomd sannolikhet att risken intraffar: 14g.

Bedomd negativ paverkan pa Bolagets verksamhet och resultat
om risken intraffar: medelhog.

Beroende av valfungerande IT-system

For att Bolaget ska kunna bedriva sin verksamhet ar det bero-
ende av effektiv och oavbruten drift i olika IT-system. Om det
skulle uppkomma omfattande haveri eller andra driftstorningar
i IT-systemen kan det paverka Bolagets mojligheter att bedriva
verksamheten bland annat i férhallande till distribution av sin
plattform, spelutveckling, férsaljning och fakturering. Om dessa
risker intraffar kan det ha en negativ inverkan pa Bolagets verk-
samhet och resultat.

Bolaget I6per risk att utsattas for dataintrang, virusspridning och
andra typer av brottslighet kopplade till IT-verksamhet. Sddana
aktiviteter kan komma att negativt paverka webbplatser, orsaka
systemfel och verksamhetsavbrott samt skada utrustning s
som datorer och liknande hos Bolaget, dess kunder och slutan-
vandare. Sddana brottsliga aktiviteter, eller Bolagets oférmaga
att hantera sddana aktiviteter, kan medftra kostnader och ha
skadlig effekt pa Bolagets renommé, vilket kan ha en negativ
inverkan pa Bolagets verksamhet och resultat.

Bedomd sannolikhet att risken intraffar: 14g.

Bedomd negativ paverkan pa Bolagets verksamhet och resultat
om risken intraffar: medelhog.

FINANSIELLA RISKER

Framtida finansieringsbehov

Bolagets styrelse och ledning utvdrderar I6pande Bolagets
framtida kapitalbehov och vilka finansieringsalternativ som finns.
Bolagets bedémning ar att nuvarande finansiering ar tillracklig
for att bedriva Bolagets verksamhet i planerad omfattning de
narmsta 12 manaderna. Trots Bolagets nuvarande bedomning
av finansieringen finns risk att det i framtiden uppkommer kapi-
talbehov och finansieringsrisker i Bolaget. Bolaget kan i framti-
den behdva soka ytterligare finansieringsalternativ, vilket medfor
en risk att sddan finansiering sker pa for Bolaget ofordelaktiga
villkor eller inte alls kommer till stand. Om Bolaget inte lyckas
sakra finansieringsalternativ pa for Bolaget fordelaktiga villkor,
eller om finansiering inte alls kommer till stand, kan det ha en
negativ inverkan pa Bolagets resultat, genom hogre finansie-
ringskostnader, och finansiella stallning.

Beddmd sannolikhet att risken intraffar: medelhog.

Bedomd negativ pdverkan pa Bolagets resultat och finansiella
stallning om risken intréffar: hog.



RISKER RELATERADE TILL AKTIEN

OCH NOTERINGEN

Aktierelaterade risker

Risk och risktagande ar en oundviklig del av aktiedgande.
Eftersom en investering i aktier bade kan komma att stiga och
sjunka i varde kan det inte garanteras att en investerare kan
komma att fa tillbaka det investerade kapitalet. Aktiekursen pa
Bolagets aktier kan komma att sjunka under teckningskursen

i Foretradesemissionen. Den som véljer att teckna nya aktier
skulle da kunna gora en forlust vid forsaljning av sddana aktier.
Aktiekursens utveckling ar beroende av en rad faktorer som star
utanfor Bolagets kontroll. S&dana faktorer omfattar bland annat
det allmanna konjunkturlaget, marknadsrantan, alternativa av-
kastningsmojligheter, kapitalfloden samt politisk osakerhet. Det
ar inte mojligt for ett enskilt bolag att kontrollera alla de faktorer
som kan komma att paverka dess aktiekurs, varfor varje inves-
teringsbeslut avseende nya aktier bor foregds av en noggrann
analys. Detta utgor en betydande risk for enskilda investerare.

Risk for utebliven utdelning

Enligt svensk lag beslutar bolagsstamman om eventuell utdel-
ning. Utdelning far endast lamnas om Bolaget har tillrackligt
med medel for detta och utdelningen ar férsvarlig mot bak-
grund av kapitalbehovet i Bolaget. Dessutom kan aktieagare
generellt inte besluta om en utdelning som ar storre an den av
styrelsen foreslagna. Bolaget har historiskt inte ldmnat nagon
utdelning och forvantar sig inte Idmna nadgon utdelning for de
kommande aren. Det finns en risk att Bolaget inte kommer att
lamna utdelning i framtiden.

Framtida utspadning

Bolaget kan i framtiden besluta om nyemission av ytterligare
aktier eller andra vardepapper for att anskaffa kapital. En sddan
emission av ytterligare vardepapper kan leda till utspadning av
befintliga aktiedgares proportionella agande och rostratt samt
utdelning per aktie i Bolaget och kan ocksa ha en negativ effekt
pa priset av aktierna i Bolaget.

Bolaget har stallt ut teckningsoptioner bland annat i ett led av
flera incitamentsprogram. Skulle innehavarna av dessa teck-
ningsoptioner utnyttja dessa for att teckna nya aktier kommer
detta leda till utspadning av befintliga aktiedgares proportionella
agande och rostratt samt utdelning per aktie och kan dven
paverka aktiekursen negativt.

Marknadsplats

Bolaget har anstkt om notering av Bolagets aktier pa First
North. En investering i ett bolag som handlas pa First North ar
mer riskfylld an en investering i ett bolag som ar noterat pa en
reglerad marknad. First North har inte samma juridiska status
som en reglerad marknad och staller inte lika hoga krav pa
Bolaget avseende bland annat informationsgivning, genomlys-
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ning och bolagsstyrning som for bolag vid en reglerad marknad.
Bolag pa First North regleras av ett sarskilt regelverk och inte av
de juridiska krav som stélls for handel p& en reglerad marknad.

Befintliga aktiedgares férsaljning

Forsaljning av ett betydande antal aktier, sarskilt forsaljningar
av Bolagets styrelse, ledande befattningshavare eller storre
befintliga aktiedgare, liksom allman marknadsforvantan om att
ytterligare forsaljningar kommer att genomféras, kan paverka
kursen pé aktien negativt.

Vissa aktiedgare har ingdtt lock-up avtal som stracker sig till och
med den dag som infaller 12 manader efter forsta dag for handel
med Bolagets aktie pa First North. Efter utgdngen av lock-up
avtalen kan aktierna komma att bjudas ut till forsaljning, vilket
kan paverka kursen pa aktierna.
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BAKGRUND OCH MOTIV

Adventure Box ar ett svenskt dataspelsteknologiféretag med sate i Stockholm. Affarsidén
ar att tillhandahalla en online-plattform dar anvandare sjalva kan skapa, dela och spela
3D-dataspel. Bolaget bedomer att marknadspotentialen for plattformar for delning av
amatorskapade dataspel ar betydande. | dag bygger intdktsmodellen pa reklamintakter.
Ytterligare intdktsmodeller kommer implementeras under de kommande 12 manaderna.

Bolagets vision ar att bli en globalt ledande plattform for skapande och delning av
amatorskapade dataspel. For att mojliggora att visionen nas har Bolaget under fem ar
utvecklat och marknadstestat en plattform specifikt utformad for att géra det enkelt
och lustfyllt att skapa och dela dataspel. Under de 5 &r bolaget har varit aktivt har 48
miljoner kronor investerats i bolaget, varav 27 miljoner kronor aktiverats som utveck-
lingskostnader och ar upptagna som tillgdngar i balansrakningen. Fram till och med
oktober, 2019, har 6ver 66 tusen registrerade anvandare skapat 6ver 50 tusen dataspel
pd Bolagets plattform.

Bolaget kommer nu att inleda en bredare kommersialiseringsfas. Det genom att inten-
sifiera marknadsforingen for att 6ka antalet anvandare. Det parallellt som utvecklingen
fortsatter, bland annat utvecklas nya virtuella varldar och karaktarer som ska forbattra
anvandarupplevelsen.

Under juni 2019 genomforde Bolaget en emission som genererade en slutlikvid om 19,3
miljoner kronor. Likvida medel per sista september 2019 ar 15,7 miljoner kronor. Pengarna
skall fordelas pa marknadsforing, utveckling och administration enligt nedan:

+ Marknadsforing: 20 procent
+ Administration: 30 procent
+ Utveckling: 50 procent

Skalen till att Adventure Box valt att notera sig pa First North &r flera. En notering kommer
Oka kannedomen om Bolaget och starka Bolagets varumarke. Det kommer géra det lattare
for Bolaget att ingd avtal med strategiska partners samt gora det lattare for Bolaget att
fora en dialog med potentiella forvarvsobjekt. En notering ger dven Bolaget tillgang till
bade den svenska och den internationella kapitalmarknaden och mojliggor for inves-
teringar fran institutionella investerare. Sammantaget ar en notering ett av Bolagets
viktigaste steg mot att forverkliga visionen om att bli den globalt ledande plattformen
for delning av amatorskapade dataspel.

STYRELSENS ANSVARSFORSAKRING

Styrelsen i Bolaget ar ansvarig for innehallet i denna Bolagsbeskrivning och forsékrar
harmed att alla rimliga forsiktighetsdtgarder har vidtagits for att sakerstélla att uppgif-
terna i Bolagsbeskrivningen, sdvitt styrelsen kanner till, dverensstammer med faktiska
forhallanden och att ingenting ar utelamnat som skulle kunna pdverka dess innebord.

Stockholm 2019-11-27
Adventure Box Technology AB (publ)

Styrelsen



VD HAR ORDET

ETT TOMRUM PA MARKNADEN

Kreativitet ar ett djupt manskligt behov. Idag kan manniskor av alla dldrar enkelt uttrycka
sig kreativt genom konst, litteratur, musik och video. Plattformar som YouTube och Sound-
Cloud delar video och musik skapad av amatérer. Dock vad galler dataspel, som har kom-
mit att bli oerhort viktiga, speciellt for barn och ungdomar, s& saknas en motsvarighet till
YouTube och SoundCloud. Med andra ord finns det inte en globalt valkand och tillganglig
plattform ddr amatorskapade dataspel kan spridas till en global publik.

Anledningen till detta ar framst teknisk. Den som vill gbra en video kan idag enkelt géra
sd med en smartphone. Den fardiga filmen laddas enkelt upp till YouTube dar den sprids
med streamingteknologi sa att den som vill se videon endast behéver gora ett musklick
for att omedelbart ta del av videon. Vad géller dataspel s har teknologin inte funnits som
tilldter enkelt skapande av dataspel i ett format som enkelt kan spridas med streaming-
teknologi. Det ar denna tekniska losning som Adventure Box under fem ar byggt och
marknadstestat.

EN LOSNING

Bolagets patenterade |6sning gor det enkelt att skapa spel i en lattanvand och intuitiv
miljo, utan krav pa forkunskaper inom programmering. Med Bolagets I6sning kan spelen
enkelt delas och spelas med omedelbar streaming, vilket underldttar spridning samtidigt
som tids- och resurskravande ned- och uppladdning av filer undviks. Utéver att utveckla
den tekniska funktionaliteten sa har vi ocksa forsakrat oss om att plattformen ar stabil
sd att anvandare inte stors av tekniska problem.

Dataspel utvecklade med Adventure Box plattform sprids redan nu pd webbsidor dar
professionellt utvecklade dataspel delas. Anvandare kan inte langre se skillnad pa
professionellt utvecklade dataspel och de basta spelen amatéranvandare skapat med
Adventure Box plattform. Det pavisar styrkan i den teknik vi har utvecklat.

VAL RUSTADE FOR ATT TA EN LEDANDE MARKNADSPOSITION

Sammantaget ar vi val positionerade for att bli en ledande plattform fér skapande och
delning av amatorskapade dataspel. Det ar nu dags att accelerera tillvaxten av antal
anvandare och intékter genom att intensifiera marknadsféringen i lampliga kanaler som
via Minecraft YouTubers. Precis som YouTube revolutionerade film- och Tv-branschen
genom att gora videokreatdrer av konsumenter har Adventure Box goda mojligheter
att revolutionera dataspelsbranschen genom att mojliggora for konsumenter att bli
dataspelskreatorer.

Ater, vi har alla ett behov av att fa skapa och uttrycka oss. Adventure Boxs kérna ligger
i att tillgodose detta djupt férankrade manskliga behov pa ett satt som tidigare inte varit
mojligt. Det ar vart framsta syfte och det ar vad som kommer att driva var framgang.

Till sist vill jag passa pa och tacka de investerare som stéttat oss genom aren och val-
komna vara nya agare till var nasta spannande fas som ett expansivt noterat bolag. Vara
investerare har gemensamt med TIN-fondergrundaren Eric Sprinchorns uppmarksammat
att vi i Sverige "maste varda vara digitala klenoder”.

Stockholm 2019-11-27

Christopher Kingdon
Verkstallande Direktor

VD HAR ORDET

ADVENTURE BOX TECHNOLOGY - BOLAGSBESKRIVNING

9



VERKSAMHETSBESKRIVNING

10

VERKSAMHETSBESKRIVNING

KORT OM ADVENTURE BOX

Adventure Boxs produkt ar en plattform som later anvandare
skapa, dela och spela dataspel. Det ar precis lika enkelt och
komplicerat som det later. Enkelt for anvéandarna, men mojlig-
gjort av avancerad, egenutvecklad teknologi. En avgérande del

i Bolagets erbjudande och affarsidé ar just kombinationen av att
skapa och dela. Bolaget tror, med stod av dess erfarenheter av
att under fem &r 1&ta anvandare nyttja dess plattform, att anvan-
dare finner nodje i att kunna skapa egna dataspel men att nyttan
och nojet blir an stérre om de ocksa kan dela dessa spel med
andra. Bolagets produkt l6ser pd ett effektivt och anvandarvan-
ligt satt bada dessa uppgifter.

Kombinationen av skapande och delande ar ocks& helt grund-
laggande for Bolagets strategi och for hur dess tillvaxt ar avsedd
att i forsta hand genereras. Bolaget dgnar sig at aktiv mark-
nadsforing genom, for digitala tjanster, traditionella kanaler”,
men den framsta potentialen for dess produkt att na spridning
utgors av att dess anvandare delar skapat innehall, dar de
spelintresserade personer som far del av sadant innehall blir
varse att det ar mojligt aven for dem att i sin tur skapa och dela
innehdll. Bolagets aktiva marknadsforingsinsatser syftar till att
skapa grogrund for en sadan interaktion anvandare emellan,
men det ar forst nar denna dynamik uppstar som den tillvéxt
Bolaget efterstravar uppnas.

Det finns manga andra exempel pé digitala plattformar som
mojliggor for icke-professionella anvandare att skapa och dela
innehall, t ex inom tillampningsomraden som musik och film.
Ett exempel som ront stora framgangar i nartid ar plattformen
TikTok som later framst unga anvandare skapa filmklipp dar de
utfor danser och dar dessa sedan delas via plattformen, antingen
med vanner eller med samtliga anvandare.

Bolaget ar dvertygat om att det finns ett intresse bland perso-
ner som dr intresserade av dataspel att skapa och dela inne-
hall &ven inom sitt intresseomrade. Denna uppfattning stods
bade av Bolagets egna erfarenheter av att lansera dess egen
plattform? men dven av att det finns konkurrenter (se avsnitt
Marknad och konkurrenter nedan) som lyckats attrahera en rela-
tivt stor krets av anvandare®. Bolaget beddmer emellertid att den
potentiellt adresserbara marknaden av anvéndare &r 1angt storre
an vad existerande aktorer kunnat né& och aktivera. Bolagets argu-
ment for denna uppfattning kommer att utvecklas i det foljande
och dess uppfattning ar sdledes att dess adresserbara marknad
star infor stor tillvaxt.

Bolagets nuvarande och potentiella krets av anvandare bestar
av personer som idag spelar traditionella, professionellt utveck-
lade dataspel och vars intresse for dataspel framst tillgodoses

av sadana spel. Bolagets produkt konkurrerar dock inte i forsta
hand med professionellt utvecklade dataspel, utan utgor ett
komplement till sddana. Precis pd samma satt som en person
som t ex ar intresserad av en idrott kan finna det naturligt att
bade sjalv utdva idrotten, agera dskadare, lasa om idrotten,
kopa souvenirer och delta i sociala forum knutna till idrotten
bedobmer Bolaget att personer intresserade av dataspel har in-
tresse av att bade konsumera, diskutera, skapa och dela dataspel.

Bolaget har forberett och genomfort tester av att tilldmpa olika
intaktsmodeller for dess plattform. Att anvanda plattformen ska,
som utgangspunkt, vara kostnadsfritt for anvandare och intakter
kommer som ett forsta steg genereras genom att sdlja reklamplat-
ser pd plattformen samt genom att anvandare erbjuds att kopa
extra innehall till sina spel. Harutéver kommer abonnemang med
mertjanster att erbjudas mer aktiva anvandare och i férlangning-
en kommer de anvandare som i storst utstrackning bidrar till
Bolagets intjaning att erbjudas intaktsdelning. Bolagets strategi
och kommande aktiviteter for att implementera intaktsmodeller
utvecklas i avsnittet Intdiktsmodeller och kommersialisering.

ATT MOJLIGGORA SKAPANDE AV DATASPEL

Att pa egen hand skapa egna dataspel med grafiska granssnitt
och frinetsgrader for spelaren kréver omfattande kunskaper
inom bland annat programmering. Aven for den som har dessa
kunskaper och som investerar den nédvandiga tiden aterstar
att mojliggora for andra att kunna spela det skapade spelet.
Troskeln for att kunna skapa och ge andra mojlighet att spela ett
dataspel har med andra ord historiskt varit mycket hog.

Bolagets plattform, som ar lanserad och anvands kontinuerligt,
innehaller verktyg, mallar och genvagar som later anvandaren
bygga upp ett dataspel utan att ha traditionellt nédvandiga for-
kunskaper inom programmering. Genom anvandande av sadana
fordefinierade verktyg och mallar mojliggors for en mycket bred
krets av anvandare att utnyttja sin kreativitet for att sjalva skapa
spel. Den tekniska troskeln har darmed i det narmaste elimine-
rats och den anvandare som investerar sin tid och kreativitet

kan bygga ett unikt spel. Vasentliga parametrar i att mojliggodra
skapandemomentet ar att troskeln att komma igang ska vara l1ag,
att verktyget ar intuitivt utformat, att det tillgangliga innehallet &r
varierat och tilltalande samt att produkten utvecklas sa att ater-
kommande anvandare far majlighet att vidareutveckla sina spel
samt skapa nya med annorlunda innehall.

Bolaget har investerat betydande resurser i att utveckla saval
intuitiva och anvandarvanliga verktyg som intressanta och varie-
rande teman och format. Dess produkt beskrivs i dessa avseen-
den narmare i artikeln Att skapa spel via Bolagets plattform nedan.
Bolagets plattform ar dock, sdvitt avser skapandemomentet,

1 Kopta reklamplatser pa utvalda webbsidor och forum, sékmotoroptimering. Se vidare under avsnittet Historik och nuvarande position.

2 Seféljande avsnitt "Historik och nuvarande position”

3 Framst Roblox, se avsnitt Marknader och konkurrenssituation

ADVENTURE BOX TECHNOLOGY - BOLAGSBESKRIVNING
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ATT SKAPA SPEL MED

AVENTURE BOXS PLATTFORM

Bolagets mdlsdttning dr att dess plattform ska méjliggora
for anvindare med olika nivder av férkunskaper och med
olika insatser av tid och kreativitet att skapa kvalitativa spel.
Verktyg och mallar Iter anvéndaren snabbt komma igdng
med sitt skapande, men det finns ocksé mdjligheter att i
storre utstrdckning borja frén bérjan.

Anvdndaren bérjar med att skapa en virtuell vérld som
spelet kommer att dga rum i. Anvéndaren kan utgé frén
fardiga mallar med férdefinierade teman, eller bérja med en
tom spelplan. De fordefinierade teman som finns att tillgé
utvecklas kontinuerligt och nya Idggs till. Utdver att anvinda
ndgon av de fordefinierade mallarna kan anvéndaren ocksé
importera en vérld via Google Maps, varpd en 3D-modell
skapas som realistiskt Gterspeglar héjd- och djupkurvor i

en del av den faktiska vdrlden. En ytterligare mdjlighet dr
att anvdndaren importerar en vérld skapad i det populdra
dataspelet Minecraft. | Minecraft kan anvdndare med olika
byggstenar och andra verktyg bygga upp virtuella vdrldar
inuti spelet. Genom att importera sédana skapelser till
Adventure Box kan anvéndaren med dnnu stérre frihetsgra-
der fortsdtta att anpassa denna varld samt erbjuda andra
mdyjlighet att spela i den.

Anvdndaren viiljer ocksd mellan olika typer av spel, t ex ett
Oppet dventyrsspel av strategikaraktdr eller ett mer avgran-
sat slogfdlt for spel av krigskaraktdr. Aven i detta avseende
arbetar Bolaget med att tillhandahdlla fler alternativ och
mojligheter.

VERKSAMHETSBESKRIVNING

Utifrdn de forutsdttningar som valts skapas och anpassas
sedan innehdll. Vidrlden kan modifieras genom att miljén
byggs upp block ("legobit”) fér block eller genom att anvénda
de fordefinierade byggnader, strukturer, véixter och féremdl
etc som plattformen tillhandahdller.

Ndr de mer eller mindre statiska elementen i vdrlden

satts pd plats Idgger anvdndaren till dynamiskt innehdil.
Karaktdrer kan skapas och forses med egenskaper, som t ex
kén, hudfdrg, kidder, utrustning. Karaktdrerna kan dven
forses med olika egenskaper for attityd och anvdndaren kan
skriva repliker och dialog som karaktdrerna anvéander vid
olika moment i spelet. Musik och ljudeffekter kan Idggas till
och féremdl kan ldggas ut som spelaren kan leta upp och
anvénda sig av i spelet. Anvdndaren kan ocksd skapa for-
utsdttningar i form av uppdrag och utmaningar for spelets
utveckling, t ex att ett visst moment mdste genomféras for
att ett annat moment ska kunna dga rum.

Ndr spelet dr fardigt publicerar anvdndaren det varpd det
gors tillgdngligt pd Bolagets plattform. Skaparen kan sjélv
dela spelet med andra och bjuda in dem att spela det. Pd
Bolagets plattform kan anvindare ocksé betygsdtta och
kommentera varandras spel.

ADVENTURE BOX TECHNOLOGY - BOLAGSBESKRIVNING
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inte skyddad av nagra patent. Bolaget bedémer inte heller att
den tekniska troskeln for att bygga en produkt som, p& mot-
svarande satt som Bolagets plattform, later anvandare skapa
innehdll till dataspel ar i sammanhanget anmarkningsvart hog,
aven om Bolaget skapat inslag som det bedoémer att det finns
mycket stor potential for, t ex mojligheten att importera innehall
fran Minecraft, som beskrivs nedan®. Det finns konkurrenter (se
avsnitt Marknad och konkurrenter) som erbjuder produkter som,
vad galler skapandemomentet, ar jamférbara med Bolagets och
vars anvandartal vida ¢verstiger Bolagets nuvarande sddana.
Intresset hos anvandare for att i stor skala och dterkommande
skapa dataspel bedoms emellertid av Bolaget paverkas markant
av mojligheten att ocksa enkelt och effektivt dela det skapade
innehallet. Vad galler delningsmomentet ar det Bolagets upp-
fattning att dess plattform har en markant konkurrensfordel i for-
hallande till andra aktorer samt att troskeln ar vasentligt hogre
for att utveckla teknologi som i det avseendet formar konkurrera
med Bolaget. Skalen dartill utvecklas i féljande avsnitt.

ATT MOJLIGGORA DELNING AV SKAPADE SPEL

Vad géller delning av skapade dataspel finns det tva typer av
tekniker som anvands pa marknaden idag, nedladdning och
streaming. Nedladdning innebar att anvandaren laddar ned
programkod som installeras och darefter aktiveras pa den egna
hardvaran. Streaming & andra sidan innebar att anvandaren far
del avinnehdllet genom ett flode av data. Streaming kraver med
andra ord inte en installation pa den egna hardvaran och inte
heller att ett helt spel laddas ned innan det kan bérja anvandas.
Bolagets plattform bygger pa att delningsmomentet tillampar
streamingteknologi medan dess framsta konkurrenter tillampar
nedladdning. Bolaget menar att denna skillnad utgor en signifi-
kant konkurrensparameter till Bolagets fordel. Streaming har,

i forhallande till nedladdning, foljande fordelar:

Nedladdning ar initialt tidsddande och kraver att ett helt spel
laddas ned for att en anvandare 6ver huvud taget ska kunna
testa spelet. Det ar ett beslut for anvandaren att ladda ned
och dérefter installera ett program i vilket manga anvandare
faller bort. Streaming & andra sidan later anvandaren mycket
snabbt komma igdng med spelandet, da inget behdver instal-
leras och endast en begransad mangd data behdvs for att
paborja spelet.

Nedladdning medfor risk for att den mottagande hardva-
ran utsatts for virus eller annan skadlig programkod. Vid
streaming sker ingen installation pa anvandarens hardvara.
Redan risken for virusangrepp kan utgora ett hinder for att
anvandare ska vilja ladda ned programkod.

Vid nedladdning far anvandaren tillgang till en lokal installa-

tion av spelets programkod. Det finns en risk att anvandaren
lyckas kopiera eller férvanska programkoden. Vid streaming
lamnar inte programkoden avsandarens hardvara.

Vid nedladdning kraver andringar och uppdateringar av spelet
att nedladdning sker pa nytt, vilket inte ar fallet vid streaming.

Nedladdning for lokal installation &r beroende av att hardva-
ra och operativsystem ar kompatibla med den nedladdade
programkoden. Streaming kan emellertid goras plattformso-
beroende.

Bolaget menar att dessa skal har lett till att en 6vervagande del
av de tjanster som tillhandahalls konsumenter av digitala media,
t ex inom film och musik®, bygger pd just streaming snarare an
att innehéllet laddas ned pa anvéndarens enheter. Streaming ar,
av de skal som angavs ovan, saval sékrare (for bada parter) som
mer effektivt, samtidigt som troskeln for att nd konsumenter ar
avsevart lagre an vid nedladdning.

Det finns forstas ocksa potentiella nackdelar med streaming i
forhallande till nedladdning. Streaming kréaver ett konstant flode
av information av viss hastighet (bandbredd) for att fungera
problemfritt, medan ett nedladdat program inte kraver uppkopp-
ling efter att nedladdningen dgt rum (om inte spelet ska spelas
tillsammans med andra spelare). Denna nackdel for alternativet
streaming minskar i betydelse om mangden data som behdver
streamas for att dstadkomma ett intressant innehall reduceras.
Om tekniken medger avancerat innehdll utan att datamangden
behdver bli mycket stor sa kan det streamade spelet dels goras
dynamiskt och tilltalande samtidigt som den bandbredd som
kravs for att spela det utan avbrott kan hallas begransad. Bolaget
har investerat vasentliga resurser i att dstadkomma en sddan
teknisk 6sning, vilket utvecklas i avsnittet Teknologi och patent.

Bolaget har inte bara valt att basera dess delningsmoment

pa streaming, den teknik som anvands for streaming ar ocksa
mycket effektiv (se avsnittet Teknologi och patent). Bolaget
innehar ett patent® avseende system och metoder for imple-
mentering av 3D-voxelmodelleringsteknik i klientbaserade
serversystem (exempelvis genom anvandning i en I8sning dar
3D-voxeldata streamas till en webbldsare). Tekniken medger ett
rikt innehdll i forhallande till den datamangd som streamas.

Effektiv streaming ar en mycket vasentlig del i bolagets produkt
och for dess strategi for tillvaxt. | manga av varldens rika lander,
inklusive de skandinaviska landerna, har manga manniskor
tillgang till bredband av hogsta kvalitet. Under sadana forutsatt-
ningar kan digitala tjanster tillhandahallas daven om leveransen

4 Minecraft filformat tillhandahalls under "open source’-regler och ar fritt att anvanda. Det anvands ocksa flitigt inom Minecrafts anvandarbas

5 Tex Netflix, HBOs streamingtjanst, Spotify och Apple Music

6 | detta dokument beskrivs Bolagets patent enkelt for en tankt lasare som inte har forkunskaper inom det tekniska omradet. Texten ar inte tankt
att utgora en fullstandig representation av patentet eller att pa ndgot satt begransa patentets omfang eller giltighet.
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kraver overforing av stora mangder data. | stora delar av varlden
ar emellertid forutsattningarna helt annorlunda an de som
beskrivits ovan, varfor det dar ar av helt avgérande betydelse
att datamangder begransas for att digitala tjanster ska kunna
anvandas effektivt. Bolagets anvandare finns ¢ver hela varlden’
och dess ambition &r att vaxa och tillhandahalla ett attraktivt
erbjudande dven i de delar av vérlden dar tillgangen pa effektiva
bredbandstjanster ar lagre an i t ex Europa. Dess plattform
kommer inom kort ocksa vara tillganglig for anvandning pa mo-
bila enheter (t ex smartphones och surfplattor) och for sadana
anvandare forvantas ocksa effektivitet i datadverforing vara

en viktig faktor bade i att attrahera anvandare och att leverera
spelupplevelser av hog kvalitet.

Bolagets beddmning ar sammanfattningsvis att det finns en
mycket stor potential i att tillhandahalla dess tjanst for att dela
amatorskapade dataspel via hogeffektiv streaming, bade genom
att erbjuda ett mer effektivt alternativ for de anvandare som
idag delar nedladdade spel men framfor allt genom att tillgodo-
se anvandare for vilka nedladdning inte ar ett alternativ, av skal
kopplade till sakerhet, tillgang till bandbredd eller for att de vill
spela pa mobila enheter.

Ett spel delas mellan anvandare helt enkelt genom att den som
utvecklat spelet skickar en lank till den som ska fa tillgang till
spelet. Lanken kan skickas fran Bolagets plattform eller med
vilket annat verktyg for digital kommunikation som anvandaren
foredrar. Spel marknadsfors ocksa pa sarskilda webbplatser for
spel och spelare. Om mottagaren féljer lanken hamnar denne
pa Bolagets hemsida, varifran spelet streamas till mottagarens
enhet. Déarmed ges Bolaget mojlighet att till spelaren bade
tillhandahalla tredjepartsreklam och informera om dess egen
produkt, samt marknadsféra andra spel som utvecklats pa dess
plattform. Bolagets malsattning ar att spelaren inte bara ska
uppskatta spelupplevelsen utan ocksa bli intresserad av att sjalv
utveckla spel som denne i sin tur kan dela med sig av.

Den som utvecklar spel maste vara registrerad pa plattformen.
Bolaget har, per datumet fér denna bolagsbeskrivnings upp-
rattande, ca 70.000 registrerade anvandare som utvecklat ca
50.000 spel.

VERKSAMHETSBESKRIVNING

3D-MOTOR

En 3D-motor ar en mjukvara som underlattar for anvan-
dare att skapa statiska eller rorliga 3D-modeller. Med en
3D-modell menas har en tredimensionell bild visad pa en
bildskarm. Det finns manga exempel pa sddana 3D-mo-
torer. Autodesk skapade tidigt AutoCad, en programvara
som erbjuder ett ritverktyg at konstruktorer av mekaniska
komponenter. Autodesk vidareutvecklade sedan denna
3D-motor till en version for arkitekter att skapa ritningar
med, samt till olika verktyg for dataspelsbranschen.

Inom dataspelsbranschen kallas ofta 3D-motorer for
spelmotorer. En exempel pa en sédan spelmotor ar
UNITY. UNITY later professionella spelutvecklare skapa
dataspel genom att programmera instruktioner till UNITY.
UNITY underlattar for programmeraren genom att tillhan-
dahalla den mest komplicerade funktionaliteten for 3D.
Specifikt kan vara funktionalitet for hur 3D-modeller visas
pa en bildskarm (“3D-rendering”), modeller for fysiska
lagar och kollisioner mellan 3D-objekt, animation (hur
3D-modeller blir rorliga), ljud, artificiell intelligens och
minneshantering.

Bolaget har skapat en 3D-motor, eller en spelmotor,
speciellt utformad for att gora det enkelt for en amator
att skapa dataspel via ett grafiskt anvandargranssnitt, dvs.
utan att behdva programmera.

7 Endasti 14 avvarldens lander saknas, per oktober 2019, anvandare av Bolagets plattform
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HISTORIK OCH NUVARANDE POSITION

|dén till Bolaget vacktes 2013. Grunden till Bolaget och dess
affarsidé lades genom en kombination av de tva grundarnas
respektive kompetensomraden och erfarenheter.

Cléo Hayes-McCoy (tidigare O’Leary) hade omfattande erfaren-
heter av att utveckla och implementera 3D-motorer (se ovan
faktaruta) i avancerade miljoer, med hoga krav pé prestanda och
tillforlitlighet. Den forsta av dessa 3D-motorer byggdes at NLAC,
(the "National Accelerator Laboratory”), som tidigare benamndes
"the Stanford Linear Accelerator Center”.

Cléo Hayes-McCoy hade vid tidpunkten pabdérjat arbete med
ytterligare 3D-motorer samt anpassningar av dessa for att kunna
anvandas i browsers?, vilket skulle mojliggora tillampning av
tekniken for 1angt bredare anvandningsomraden.

Christopher Kingdon hade i sin tur gedigen erfarenhet av
affarsutveckling inom dataspel och digital underhéllning. Han
hade bland annat drivit ett foretag dar konventionell dataspel-
teknologi hade anvants for att lata anvandare enkelt skapa
animerad film.

Genom kombinationen av de badas kunnande inom teknologi,
programmering, entreprendrskap, affarsutveckling och markna-
den for dataspelande uppstod idén att applicera den 3D-motor
Cléo Hayes-McCoy utvecklade for att |ta anvandare skapa

och dela dataspel, ett affarsomrade Christopher Kingdon hade
vardefulla erfarenheter av.

2014 bildades Adventure Box och bolaget lanserade samma ar
den forsta versionen av sin plattform. Den forsta versionen var
begransad sétillvida att den endast mojliggjorde skapande av
virtuella varldar. Dessa testades bl a inom natverket Alpha Beta
Gamer (www.alphabetagamer.com). Denna version gav emeller-
tid vardefulla erfarenheter genom aterkopplingar fran de 700
anvandare som testade plattformen, vilket togs tillvara i vidare
produktutveckling.

. GJORT

© Maj2014 - Jun 2015
* Online 3D-motor
+ 3Kanvandare H

® GJORT
« Jul 2015 - Jun 2017
+ Spelskapande (Game Maker)
& delningsplattform
+ 19K anvandare

@ GJORT

Under 2014 genomfordes en kapitalanskaffning for att mojlig-
gora vidare utveckling av bolagets plattform, som sedan den har
tiden kontinuerligt har varit tillganglig for externa anvandare.

Under 2015 genomfordes viktiga tekniska forbattringar av
plattformen, vilka dtgérdade vissa kapacitetsbegrénsningar som
dittills forelegat. Under samma ar sokte Bolaget dess forsta, och
hittills enda beviljade, patent. Patentet, som avser USA och bevil-
jades 2017, och den teknik som ligger till grund for det beskrivs
ndrmare i avsnittet Teknik och patent.

Bolaget lanserade ocksd, under 2015, tre spel som dess egna
utvecklare skapat med hjalp av dess plattform, for att demon-
strera att plattformen medgav utveckling av underhallande och
kvalitativa spel.

Under 2017 lanserades en forsta betaversion av den kompletta
plattformen, som mojliggjorde saval skapande som delning och
spelande av dataspel. I denna version hade ocksd implementerats
mojligheten att genom plattformen kopa sarskilt innehall i spelen
(se vidare under avsnitt Intdktsmodeller och kommersialisering).

Efter ytterligare arbete med teknisk stabilisering lanserades

en ny version av plattformen under 2018. Samma ar bérjade
Bolaget att, pa platser dar professionellt utvecklade dataspel
tillhandahalls, marknadsfora vissa av de spel som utvecklats

pa den egna plattformen.

Under 2019 stiger anvandarantalen for Bolagets plattform (se
nedan) och Bolaget borjar for forsta gdngen visa reklam for dess
anvandare. Reklammodellen har inforts i liten skala (se vidare
under avsnitt Intdktsmodeller och kommersialisering). Under
sommaren 2019 genomférdes en kapitalanskaffning och en
agarspridning infor en notering av Bolagets aktier. Kapitalan-
skaffningen om netto c:a 19 MSEK avses att framst anvandas for
fortsatt produktutveckling och marknadsforing.

e ATT GORA
i Sep2019-
+ Dec: Mobilversion 1 klar
+ Dec: Minecraft youtuber-
+ 58K anvandare i marknadslansering
* Reklammodellen + Sept - aug: Resterande
", affarsmodeller helt pa plats

Jul 2017 - Aug 2019
« Stabiliserat tech till 1.0
» Soft launch

QZI Q3 | Q4

Q1|QZIQ3|Q4

Q1|QZ|Q3|Q4

Q1|Q2|Q3|Q4

Q1|02|Q3|Q4

Q1|QZIQ3|Q4

Q1|Q2|Q3|Q4

2014
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2016
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2020

8 Webbldsare som Google Chrome och Microsoft Edge
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Per datumet for denna bolagsbeskrivning har Bolaget sdledes
utvecklat och lanserat en tekniskt stabil plattform som tillhan-
dahallits verkliga anvandare 6ver stora delar av varlden i ca fem
ars tid. Plattformen bygger pa egen utveckling, delvis genom
utnyttjande av eget patent. Bolaget har utvecklat verktyg och
processer for att infora kommersiella modeller och dérmed
generera intakter samt har i begransad skala implementerat
dessa. De vidare steg som planeras pa detta omrade beskrivs
under avsnitten Intdktsmodeller och kommersialisering samt
Framtida mdojligheter.

Bolagets framgang kommer att styras av i vilken utstrackning
dess anvandare besoker dess hemsida, dar plattformen tillhan-
dahalls, samt i vilken utstrackning dessa skapar, delar och spelar
spel pad plattformen. Nedanstdende statistik visar utvecklingen
for besok pa dess hemsida:

Period (2019) Jan1-okt 31 Aug1-31 Sep 1-30 Okt 1-31
Antal webbsidesbe- 885013 36196 115 264 409 005
sokare

Andel besokare 30,3% 72,7% 23,4% 8,9%
fran spelwebbsidor

Andel besokare 44,1% 0,0% 49,3% 70,6%
kopt trafik’ (“paid

search”)

Genomsnittlig kost- 0,27 8,00 kr 0,26 kr 0,27 kr

nad per besokare
for kopt trafik'©

Bolaget har, som framgar av tabellen ovan, uppvisat stark tillvaxt
vad galler antal besokare pé dess hemsida och anvandare av
dess plattform. Bolaget bedomer att detta ar ett gott betyg pa
attraktionskraften i dess erbjudande samt foljer av utokade
aktiviteter inom marknadsforing. Det bor samtidigt framhallas
att anvandartalen maste nd klart hogre nivaer innan Bolaget

har forutsattningar att ocksa na kommersiella framgangar. De
investeringar som kommer att géras med anvandande av de
medel som stdlldes till Bolagets férfogande genom den senaste
kapitalanskaffningen syftar till att astadkomma detta.

Bolaget marknadsfor dess plattform pa féljande satt:

- Digital marknadsforing pd webbplatser dar exponering gente-
mot dess malgrupp bedéms vara hog

- Kopta sokord inom kategorier som beddéms locka personer
som ar intresserade av dataspel och spelutveckling

+ Kampanjer med "Influencers” och "Youtubers”

- Deltagande pé& massor och engagemang inom dess verksam-
hetsomrade

- Introduktionsfilmer for skapande av spel och spelinnehall

VERKSAMHETSBESKRIVNING

+ Selektiv marknadsforing av enskilda spel som utvecklats pa
plattformen

+ Egenutvecklade spel samt finansiering av tredjepartsutvecklare
som skapar spel pa Bolagets plattform

+ Email och notifieringar till registrerade anvandare, for att intro-
ducera nyheter och pa annat satt forsoka aktivera anvandare

TEKNIK OCH PATENT

Bolagets tillvagagangssatt for att mojliggora skapande och de-
lande av dataspel bygger pa den sé kallade voxel-3D-metoden.
Voxel kan sagas vara en vidareutveckling och en tredimensionell
variant av Pixel. Pixel ar en term som ar bekant for fler personer
och som anvands for att t ex bestdmma och beskriva upplos-
ning for olika bildskarmar. Termen Pixel har skapats utifran
begreppet "picture element” och ar ett grafiskt tvadimensionellt
element. Ett falt som t ex kan ha en viss farg och representeras
direkt pa en bildskarm. Termen Voxel har pd samma satt skapts
utifrdn begreppet "volume element” och ar en tredimensionell
motsvarighet till en pixel, ett volymelement. En voxel kan inte
direkt representeras pa en bildskarm men kan &skadliggoras
med 3D-grafik.

I dess enklaste form kan askadliggorande av voxlar se ut som i

den dvre av de tvd bilderna nedan, medan den nedre bilden av
dem visar en illustration av objekt skapat med voxelteknik och

dar voxlar har forsetts med olika grafiska egenskaper:

9 Med kopt trafik menas besékare som kommer till Bolagets webbsida efter att ha klickat pa Bolagets reklambudskap.

10 Reklamkostnad optimeras bade for att fa manga anvandare till 1dg kostnad samt for att fa anvandare som kommer vilja anvanda Bolagets plattform.
Kostnad for att attrahera en anvandare ar endast en parameter som utvarderas for att bedéma effekt av marknadsforing.
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MARKNADSFORINGSKAMPANJ MED

"MINECRAFT YOUTUBERS”

Det finns ett sedan ldnge etablerat och mycket populdrt fenomen
ddr personer som dr skickliga pd dataspelande, och som gor
det pd ett underhdllande sdtt, skapar filmklipp dér de spelar ett
visst spel och delar dessa pd Youtube. De mest populdra sddana
Youtube-anvidndarna har flera miljoner tittare (enligt Youtubes
statistik dver visade klipp) pd dess innehdll. Bland dessa finns en
kategori anvéndare som visar upp skapelser de byggt i Mine-
craft. Genom att anvéndaren filmar sin skdrm och berdittar till
filmen fér tittarna en inblick i vad den som delar sitt innehdll
lyckats skapa.

Bolaget har, som framgdr av avsnittet Att skapa spel med
Adventure Boxs plattform, utvecklat verktyg som majliggdr for
anvdandare att importera miljoer de skapat i Minecraft till Bolagets
plattform. Mot bakgrund av att Minecraft dr s spritt och popu-
lart samt att spelet bygger pd just kreativitet, bedémer Bolaget att
denna integration har signifikant potential att bidra till tillvaxt for
Bolaget - om kdnnedom om den sprids i tillrdcklig utstréickning.

Genom Minecraft-integrationen kan anvéndare av Bolagets
plattform skapa spelmiljéer som utgdr frdn deras Minecraft-ska-
pelser. En annan mdjlighet med denna funktionalitet dr att
anvdndarna kan bjuda in andra att ta del av sina skapelser,

Ett enkelt satt att beskriva voxlar ar att likna dem vid virtuella le-
gobitar. Losningen ar sarskilt Iampad for att med enkelhet skapa
3D-modeller och den &r intuitiv och enkel att principiellt forsta.
En voxel &r emellertid inte objekt med enbart grafiska egenska-
per. En voxel kan férses dven med helt andra egenskaper, vilket
ocksd gor dem val lampade for dataspel. Det ar exempelvis
mojligt att bestamma att en uppsattning voxlar ska bete sig
som vatten; att de ska frysa vid negativa temperaturer och att
de ska forangas vid temperaturer pa éver 100 grader Celsius.
Mojligheten att allokera egenskaper till 3D-volymer gor att mer
avancerad integration kan programmeras i den mjukvara som
byggs runt 3D-modellen &n vad som ar mojligt med sa kallade
ytprojicerade 3D-modeller.

Voxel-3D-modeller innehadller relativt stora méangder infor-
mation'", dels eftersom varje voxel kan ha unika egenskaper
men framst eftersom Voxel-3D kréaver data i tre dimensioner
istallet for tva. Fordelen med detta ar att innehallet kan goras
dynamiskt och att spelmdjligheter kan skapas delvis genom att
asatta objekten egenskaper. Nackdelen med metodiken ar att
mangden information som maste distribueras for att illustrera

betydligt mer levande och dynamiskt én att f& dem férevisade i
ett filmklipp. 3-dimensionellt i stdllet fér 2-dimensionellt, interak-
tivt i stéllet for statiskt. Anvéndarna kan g& omkring i miliderna
och utforska dem frdn olika vinklar vilket Bolaget bedomer kan
ge en helt annan upplevelse. Eftersom det finns en mycket stor
marknad for att i filmsekvenser dela sGdant material bedémer
Bolaget att det borde finnas en marknad ocksé for att virtuellt
och interaktivt géra det.

Under slutet av 2019 kommer Bolaget att genomféra en
kampanj tillsammans med ett antal "Minecraft Youtubers”, dér
Bolaget kan hjdlpa dessa att importera sina skapelser till Bola-
gets plattform, varpd bdde Bolaget och skaparna kommer att
marknadsféra spelen i sina respektive kanaler.

Bolaget hoppas dels att dess plattform och erbjudande, genom
kampanjen, kommer att exponeras for ett tillskott av nya anvin-
dare, dels att dessa "Minecraft Youtubers” kommer vilja anvanda
Bolagets plattform for att marknadsféra sina skapelser aven
framgent. Dessa anvéndare dr fér Bolaget naturliga kandidater
f6r den intdktsdelning som beskrivs i avsnittet “Intdktsmodeller
och kommersialisering”. Genom samarbetet fGr anvdndarna

en mdjlighet att testa denna kompletterande metod for att dela
sina Minecraft-skapelser.

och lata anvandare interagera med voxel-3D-modeller kan bli
mycket stor och att tillgdnglig bandbredd kan utgora en restrik-
tion. Effektivt anvdndande av metodiken, genom streaming,
kraver saledes en mycket effektiv teknik for distribution.

Adventure Box har utvecklat och byggt sin plattform pa en l6s-
ning for hantering av voxel-3D-teknik som mojliggor hogeffektiv
3D-streaming. Nyckeln till att uppna den mycket htga graden
av effektivitet ligger dels i att informationen komprimeras till ett
effektivt format, men ocksa i att distributionen av innehéll och
funktionalitet sker resurssnalt, vilket medger en mycket hog
grad av utnyttjande av bredband. Annorlunda uttryckt kan 16s-
ningen effektivt anvandas dven med enkla former av uppkopp-
lingar, t ex i datanat byggda pa 3G-teknik.

Som ett métt pa effektivitet i Bolagets l6sning kan anges att det
uppmadtta bredbandsbehovet for att anvanda Bolagets plattform
ar under 320kb/sekund. Som jamforelse anger t ex Netflix 0,5
Mb/sekund (=500kb/sekund) som nedre grans for att anvanda
dess tjanst, med 1,5 Mb/sekund som rekommenderad hastig-
het'. Google Stadia' rekommenderar en bandbredd om minst

11 Jamfort med ytprojicerade 3D-modeller, vilka traditionellt anvants i stor utstrackning vid utveckling av dataspel.

12 Kalla: Netflix. https://help.netflix.com/sv/node/306

13 Google Stadia ar en tjanst tillhandahallen av Google for att streama dataspel till anvandare. https:/store.google.com/product/stadia_learn
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10 Mb/sekund (=10.000kb/sekund)'* for dess anvéndare. Bolaget
bedémer att effektiviteten i dess distribution av voxel-3D-mo-
deller utgor en styrka i dess erbjudande, pa flera satt. Utover att
Bolagets plattform darmed kan bygga pa just streaming, vars
fordelar redogjorts for ovan, ger den mycket effektiva streaming-
en betydligt lagre kostnader for hantering och 6verféring av data,
bade for Bolaget och de av dess anvandare som har begransad
datamangd att tillga eller rorliga kostnader for data. Den vikti-
gaste parametern bedémer Bolaget dock vara att den effektiva
streamingen mojliggor for fler anvandare att effektivt spela dess
spel, pa fler typer av hardvara och pa fler platser.

Bolagets losning ar skyddad genom det i USA godkanda pa-
tentet'® “System, method and device for three-dimensional
modeling” (patentnummer US9934602B2). Patentet avser
3D-modellering i klientbaserade serversystem for distribution via
exempelvis en webbldsare som huvudsakligt granssnitt. Paten-
tet avser specifikt 3D-modellering av voxeldata och refererar till
dataspelande, men dr inte avgransat till just det tilldmpningsom-
radet. Bolaget har dven ansokt om motsvarande patentskydd av
|6sningen i EU, Kina och Japan. Vad avser EU och Japan ar ansok-
ningarna under handlaggning, i granskningsfas, medan anstkan
avseende Kina vantar pa att granskning ska inledas. Bolagets
befintliga patent har inte utmanats eller prévats i domstol.

R AT

St

«a» United States Patent
O'Leary

:US 9934602 B2
Apr.3. 2018

14 https://support.google.com/stadia/answer/93389467hl=en
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15 | detta dokument beskrivs Bolagets patent enkelt for en tankt lasare som inte har forkunskaper inom det tekniska omradet. Texten &r inte
tankt att utgora en fullstandig representation av patentet eller att pa ndgot sétt begransa patentets omfang eller giltighet.
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MARKNAD OCH KONKURRENTER

Den information om marknadstillvéxt, trender, storlek och Adven-
ture Boxs marknadsposition i forhdllande till sina konkurrenter

och annan information som anges i denna Bolagsbeskrivning ar
Bolagets samlade bedémning baserad pd sévdl interna som externa
kdllor. Bolagets bedémning baseras pd ett antal olika kéllor, bland
annat information som hdrror frén analysbolaget IDG'®. En investe-
rare som tar del av denna Bolagsbeskrivning bor uppmdrksamma
att prognoser och trender pd marknaden férdndras. Bolaget har
strdvat efter att basera sin bedémning pd den senast tillgdngliga
informationen frdn relevanta kéllor fér att ge en sé rdttvisande bild
av marknaden som mdjligt. Aven om Bolaget bedémer dessa kdllor
som tillférlitliga har ingen oberoende verifiering gjorts av kdllorna.
Ddrfér kan Bolaget inte garantera att informationen som Bolagets
bedémning baseras pd dr korrekt eller fullstdndig. Sévitt Bolaget dr
medvetna, genom bland annat jémfdrelse av Bolagets bedémning
med annan information som offentliggjorts av de tredje parter
varifrén informationen erhdllits, har ingen vésentlig information
uteléimnats som skulle géra den dtergivna informationen felaktig
eller missvisande.

DEN GLOBALA SPELMARKNADEN

Den globala dataspelmarknaden dr stor och vaxer i snabb takt.
Enligt analysforetaget IDG' férvantas den globala digitala data-
spelmarknaden ("marknaden”) vaxa med 12 procent och na 1

452 miljarder kronor (150 miljarder USD) i omsattning ar 2019

och forvantas nd 1 839 miljarder kronor (190 miljarder USD) &r
2023. De olika delarna av marknaden férvantas fordelas under
2019 enligt foljande:

Mobilspel utgdr 57 procent av marknaden, med en tillvaxt om
14 procent till 86 miljarder USD. PC-spel utgdr 28 procent av
marknaden, med en tillvaxt om 6 procent till 42 miljarder USD.
Konsolspel utgor 15 procent av marknaden, med en tillvéxt om
17 procent till 22 miljarder USD.

BOLAGETS ADRESSERBARA MARKNAD

Bolagets adresserbara marknad utgors av skapande, delande
och spelande av amatdrskapade dataspel. Bolaget konkurrerar
darmed i forsta hand inte med utvecklare och distributérer av
professionellt skapade dataspel, dven om tillvaxt for den markna-
den skulle kunna vantas leda till tillvaxt aven for marknaden for
amatorskapade spel. Malgrupperna av personer som ar intresse-
rade av dataspel beddms i stor utstrackning vara overlappande.

Bolaget beddmer att marknaden for amatorskapade dataspel
ar under uppbyggnad och att det finns potential att fa fler

personer som ar intresserade av att spela dataspel att ocksa
sjalva utveckla sddana. Det finns etablerade aktorer som natt
stora framgangar pa marknaden fér amatérskapat innehall,
men Bolaget beddmer att potentialen for marknadstillvaxt
fortfarande ar mycket stor, framst genom att tillgangligheten
for nya anvandare kan ¢kas med hjalp av mer effektiv teknik (se
avsnitten Att mojliggéra delning av spel samt Teknik och patent)
samt genom exponering for en storre geografisk spridning an
dar de existerande aktorerna idag har stérst marknadspenetra-
tion (USA, Europa och Japan).

Nuvarande marknadsstorlek ar svar att uppskatta, mot bak-
grund av avsaknad av publika och jamférbara data. Det ar, som
framgatt ovan, ocksd Bolagets beddmning att marknaden star
infor tillvaxt. For att férsdka uppskatta den adresserbara mark-
naden for amatorskapat spelinnehdll skulle utgdngspunkt kunna
tas i andra marknader for digitalt media, dar amatdrutvecklat
innehall spridits under langre tid an vad géller dataspel och dar
publika uppgifter om intjaning i storre utstrackning finns att
tillgd. Nedan redovisas ett illustrativt rakneexempel baserat pa
video och musikinnehall.

De totala vardena av de globala marknaderna for on-line distri-
buerad video och musik samt fér dataspel uppgar till:

Video 668 mdr SEK™®
Musik 181 mdr SEK™
Spel 1.452 mdr SEK?°

Inom videovertikalen finns en dominerande marknadsledare for
amatorskapat innehall, YouTube, vars intakter uppskattats till 33
mdr SEK?" eller ca 5% av den totala marknaden for on-line distri-
buerad video. Inom musikvertikalen ar Soundcloud den mark-
nadsledande aktéren for amatorskapat innehall. Soundcloud
genererade under 2017 intdkter om 966 m (kalla) SEK?* eller ca
0,5% av vardet av den totala marknaden for on-line distribuerad
musik. Om man applicerar dessa enkla relationer pa spelvertika-
len skulle ett intervall for marknadens storlek for amatoérskapade
spel kunna uppskattas till 7 mdr SEK till 70 mdr SEK. Bolaget
bedoémer att den nedre delen av intervallet inte ar relevant som
malbild d& Soundcloud inte kunnat ta en dominerande mark-
nadsposition inom sitt segment for delning av amatdrskapad
musik. Som framgar nedan finns dessutom en existerande aktor
inom amatorskapat innehall for dataspel (Roblox) med befintliga
intakter som ligger nara detta intervalls lagsta niva. Den Gvre

16 Q12019 update of The Global Digital Gaming Market, May 17, 2019, IDG Consulting Inc.
17 Q12019 update of The Global Digital Gaming Market, May 17, 2019, IDG Consulting Inc.

18 https://www.digitaltveurope.com/2018/03/08/global-video-revenues-reach-us70bn-driven-by-online-services/.

19 https://www.statista.com/statistics/272305/global-revenue-of-the-music-industry/
20 Q1 2019 update of The Global Digital Gaming Market, May 17, 2019, IDG Consulting.
21 https://www.emarketer.com/chart/197177/youtube-net-us-ad-revenues-2015-2018-billions-change-of-google-net-ad-revenues.

22 https://techcrunch.com/2018/10/09/soundcloud-monetization/
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delen av intervallet ar sannolikt inte heller relevant under ett
medelldngt tidsperspektiv, da det kommer ta en langre tid att er-
bjuda skapande och delande av ett sa brett utbud av olika sorters
dataspel att det kan jamforas med bredden p& det innehall som
idag delas pa YouTube. En uppskattning av adresserbar marknad
utifran dessa antaganden, med de grova forenklingar de bygger
pa, skulle kunna resultera i ett uppskattat intervall om 20 mdr SEK
till 40 mdr SEK i arliga intékter.

KONKURRENSSITUATION

Den befintliga marknadsledaren inom amatorskapat innehall
for dataspel ar Roblox. Roblox lanserade sin tjanst for ca 13 ar
sedan och har en i vissa avseenden mycket stark stallning pa
marknaden samt ett valkant varumarke. For 2018 redovisade Ro-
blox intakter om motsvarande 4,8 mdr SEK? och uppger att dess
manatligt aktiva antal anvéndare uppgar till ca 100 miljoner.
Roblox hemsida bestks av ca 300 miljoner besokare varje manad.
Enligt analysforetaget IDG har totalt cirka 1,7 miljoner anvandare
byggt dver 22 miljoner Robloxspel*.

Roblox later sina kunder ladda ned en anvandarspelmotor som
gor det mojligt att skapa och dela spel med andra anvandare
som ocksa laddat ned deras anvéndarspelmotor. Aven om deras

23 Kailla: IDG
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teknik for att generera 3D-innehdll bygger pa liknande princi-
per som Bolagets finns med andra ord en avgorande skillnad

i hur delning av innehdll sker. Bolagets erbjudande bygger pa
streaming medan Roblox I6sning utgar fran nedladdning. Som
framgatt av avsnittet Att mojliggora delning av skapat innehall
ovan, beddmer Bolaget att streaming har stora konkurrens-
fordelar i forhallande till nedladdning. Bolagets bedémning ar
ocksa att troskeln for att skapa spel i Robloxs tjanst ar hogre an
vad som ar fallet pa Bolagets plattform, d& Roblox tjanst kraver
anvandande av ett scriptsprak?®.

En annan befintlig aktor pd marknaden fér amatorskapade

spel, och darmed konkurrent till Bolaget, ar KoGaMa. KoGaMas
tekniska l6sning kraver att anvandaren laddar ned en UNITY%
plug-in-modul som installeras i webbldsaren. Spelskapande sker
medelst block-baserade visuella instruktioner. Resultatet har blivit
att deras totalt 22 miljoner anvdandare sedan start har skapat 2,5
miljoner spel?’, dvs 0,1 skapade spel per registrerad anvandare

i genomsnitt. Som jamforelse har Adventure box drygt 70 000
registrerade anvandare som skapat drygt 50 000 spel, dvs 0,7
skapade spel per registrerad anvandare i genomsnitt.

24 Olika uppgifter férekommer, enligt en artikel publicerad pa Pocketgamer.biz 8 oktober 2019 &r antalet Gver 50 miljoner

25 Aven bolaget planerar fér att erbjuda anvéndande av scriptsprak, men dess tjanst kommer liksom idag att mojliggéra skapande av spel

utan att kunna nagot programmeringssprak

26 UNITY ar den 3D-motor ovanpa vilken KoGaMa skapat sitt erbjudande. UNITY erbjuder en "browser plug-in” som gor att spel byggda

med UNITY-teknik kan laddas ned i en webblasare.

27 https://multiverseaps.com/
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MARKNADENS DRIVKRAFTER OCH TRENDER

Bolagets beddmning ar att det inom dataspelsbranschen finns
ett intresse hos anvandarna att utéva inflytande i sina dataspel-
supplevelser. Anvandarna ges i allt storre utstrackning mojlighet
att paverka sina spelkaraktarers utseende och till och med,
inom allt fler dataspel, att bygga egna banor. Det dr dock annu
ovanligt att anvandare ges mojlighet att skapa helt egna data-
spel. Det mest framstdende exemplet pa dataspel dar anvan-
darkreativitet getts utrymme ar det i Sverige utvecklade spelet
Minecraft, vars unika egenskaper i stor utstrackning byggde pa
att anvandarna tillats vara kreativa, genom att skapa virtuella
"legobyggen”. Ett annat exempel pa framgangsrika modeller for
kreativitet och personlig anpassning ar spelet Fortnite, som later
dess spelare anpassa sina karaktarer genom att képa tillbehor,
klader och dansrorelser till dessa. Enligt Bluegrass Capital tjanar
Fortnite ca 96 USD per anvandare och ar?, till stor del baserat
pa forsalining av anpassat innehall.

En annan viktig marknadstrend som Bolaget bedémer kommer
att paverka dess marknad &r en forskjutning mot streaming pa
bekostnad av nedladdning som distributionsform. De fordelar
som redogjorts for ovan ar, enligt Bolagets bedémning, bety-
dande och kan inte bortses fran. Forskjutningen mot streaming
ar, enligt Bolagets bedomning, ett led i ett teknikskifte och en
gynnsam positionering gentemot streaming bedéms darmed
ha stor potential. Historiskt har dataspel distribuerats genom
nedladdning eller kop av DVDer, pa samma satt som kop av
film, musik och bocker historiskt skett genom fysiska kop. For
vissa typer av media har omstallningen mot streaming som den
dominerande formen av distribution gatt vasentligt langre an
vad galler dataspel, men Bolaget ser inget skal till att distribution
av just dataspel skulle vara mindre lampat for streaming an t ex
musik och film.

Bolaget bedomer att streamade erbjudanden kommer vara
sarskilt val lampade for distribution utanfér Nordamerika och
Europa, dar den marknadsledande aktéren idag har storst
marknadspenetration. Eftersom Adventure Boxs plattform en-
dast kraver enkla internetuppkopplingar och eftersom den fung-
erar pd billiga enheter ar anvandandet inte begransat till rika
lander. Adventure Box har anvandare 6ver hela varlden och det
ar endast i 14 lander dar plattformen i dagslaget inte anvants.

28 https://twitter.com/BluegrassCap/status/1093297966310408194

20 ADVENTURE BOX TECHNOLOGY - BOLAGSBESKRIVNING



MARKNAD OCH KONKURRENTER

ADVENTURE BOX TECHNOLOGY - BOLAGSBESKRIVNING 21



INTAKTSMODELLER OCH KOMMERSIALISERING

INTAKTSMODELLER

OCH KOMMERSIALISERING

Vad galler intaktsgenerering arbetar Bolaget med att implemen-
tera de, enligt Bolagets beddmning, intaktsmodeller som dr mest
beprovade inom sadval dataspelbranschen som flera andra digi-
tala tjdnster som erbjuds konsumenter. | denna strategi ingar
en modell for varje niva av kundlojalitet. Den tillfalliga besokaren
("casual players” i grafen nedan) bidrar till intakter genom att bli
exponerad for reklam medan mer aktiva kunder darutdver kan
képa virtuella extratillbehor. An mer aktiva och lojala kunder
kommer erbjudas mdjligheten att teckna ett abonnemang och
fa de fordelar detta erbjuder. De kunder som sjalva tjanar pengar
pa att skapa intakter t Adventure Box, genom intaktsdelning,
beddms bli de mest lojala. Samtliga modeller utvecklas i de
avsnitt som foljer nedan.

INTJANARE
ABONNENTER
DAGLIGA @
TILLFALLIGA @
INTAKTSDELNING
ACADEMY
SPELINNEHALL

REKLAM

Strategi for intdktsgenerering

En forutsattning for att framgangsrikt kunna implementera
intaktsmodeller pa det satt som beskrivits ovan, och som vidare
utvecklas nedan, ar att en stabil bas av anvandare byggts upp
samt att dessa anvandare vardesatter den produkt eller tjanst
som erbjuds i tillracklig utstrackning for att acceptera den re-
klam de exponeras for eller for att vilja ldgga pengar pa produk-
ten. Detta forutsatter i sin tur att den underliggande produkten
eller tjansten haller hog kvalitet och erbjuder ett mervarde for
anvandarna. Bolagets investeringar under de senaste fem aren
har syftat till att dstadkomma dessa forutsattningar.

Ndr i tiden samt i vilken omfattning intaktsmodeller infors i en
tjanst som inledningsvis erbjudits helt utan kostnad for anvan-
darna ar en viktig avwagning. Bolaget beddmer att dess tjdnst nu
har ndtt en stabil bas av anvandare samt att det finns forut-
sattningar for att i nartid ytterligare utéka denna bas, varfor in-
taktsmodeller nu kommer att inforas i storre skala. Bolaget har
utvecklat tekniska och administrativa verktyg for att infora olika
intaktsmodeller och forfogar éver besluten att inféra sddana nar
det beddms relevant. Detta ar orsaken till att Bolagets verksam-
het historiskt uppvisat endast marginella intakter.

Flertalet av de intaktsmodeller som beskrivs nedan kan Bolaget
tekniskt och administrativt erbjuda redan idag. | den man inves-
teringar kravs for att kunna anvanda de beskrivna intaktsmodel-
lerna framgdr detta av avsnittet Planerad utveckling kommande

ADVENTURE BOX TECHNOLOGY - BOLAGSBESKRIVNING

12 ménader. Nar, pa vilket satt och i vilken utstrackning Bolaget
valjer att tillampa intaktsmodellerna ar affarsmassiga avva-
ganden som Bolaget I6pande kommer att utvardera. Bolagets
primara mal for overskadlig tid ar att tka dess anvandarantal,
varfor tillvaxt kommer att prioriteras framfor ldnsamhet. Bola-
gets nuvarande bas av anvandare ar inte tillrackligt stor for att
meningsfulla intakter skulle genereras dven om modellerna nedan
idag skulle implementeras fullt ut. Bolaget kommer darfor att
inféra modellerna och vid var tid tillampade priser varsamt och
i syfte att understodija tillvaxt av anvandare, for att pa langre
sikt skapa forutsattningar for I1onsamhet. Bolaget testar ocksa
olika tillampningar, granssnitt och prisnivaer for att faststalla hur
modellerna ska utformas och vilka priser som ska sattas for att
fa optimal effekt.

Sasom beskrivits ovan bedémer Bolaget att dess framsta potential
for tillvaxt ar att en dynamik uppstar dar anvandare som far del
av skapade spel sjalva skapar spel och i sin tur delar dessa med
andra anvandare. Den marknadsforing Bolaget bedriver syftar till
att skapa forutsattningar for en saddan utveckling, men det &r inte
mojligt att forutsaga nar den kommer kunna dga rum. Bolaget
ldmnar inga prognoser vare sig for antal anvandare eller intakter.

INTAKTSMODELL - REKLAM (B2C)

Bolaget tillnandahaller redan idag reklam via sin hemsida, om
an i mycket liten skala. Modellen dar enkel att tillampa och den
har potential att generera intékter fran samtliga besokare av
Bolagets hemsida, bade de som skapar innehall och tillfélliga
besokare som endast tar del av innehall. Den parameter som,
atminstone pa kort sikt, styr potentialen for reklamintékter ar
séledes antal besokare pa Bolagets hemsida. Dock ar dven
den tid anvandarna spenderar pa plattformen av varde i detta
sammanhang, s aktiva spelare som skapar spel ar vardefulla
for Bolaget dven i detta perspektiv.

Det ar Bolagets beddmning att anvandare av digitala tjans-

ter har ett stort matt av acceptans for att tjanster finansieras
genom reklam och att de som anvandare av sadana tjanster
dérmed exponeras for reklam. Denna uppfattning stéds av

att vissa stora aktorer enbart tillampar reklammodeller i sina
erbjudanden. Detta galler t ex Youtube och inom marknaderna
for dataspel kan namnas crazygames.com och 4j.com (dar t ex
Adventure Box-spel delas idag) som ytterligare exempel.

Reklammodellen har hittills endast implementerats i utvarde-
ringssyfte, varfor intakterna har varit obetydliga. Under slutet av
2019 och bérjan av 2020 kommer antalet visade reklambudskap
stegvis trappas upp med avsikten att generera mer betydande
intakter. Bolaget har ocksa for avsikt att borja tillhandahalla
rorligt reklaminnehall, vilket betingar ett hogre pris vid annons-
forsaljning an stillbilder. Bolaget ser sammanfattningsvis goda
mojligheter att med sma medel 6ka dess intakter pa detta
omrade, om an fran ldga nivaer.



INTAKTSMODELL - BETALT INNEHALL (B2C)

Bolaget har sedan 2017 implementerat interna betalningsmedel
("valutor” benamnda Guld och Diamanter) inom dess spelplatt-
form samt en modell for att kdpa sddana betalningsmedel for
pengar. Betalningslosningar med betalkort samt via Paypal finns
fullt ut implementerade.

Intaktsmodellen ar tekniskt och administrativt forberedd och
kan borja tillampas i praktiken genom att i spelutvecklingen
erbjuda extra innehall till forsaljning. Under Q1 2020 kommer
anvandarna att i storre utstrackning erbjudas sadana alternativ.
Anvandandet av modellen kommer emellertid utdkas varsamt
och under noggrann uppfoljining, for att bevara intrycket att
den grundlaggande tjanst Bolaget tillhandahaller utan avgift ar
attraktiv och rik pa innehall.

Bolaget ser pé lang sikt betydande potential for att generera
intakter baserat pa betalt innehall, men bedémer ocksa att
tillvaxten av sddana intékter i nartid kommer att vara langsam-
mare dn vad galler reklamintakter.

INTAKTSMODELL - ABONNEMANG (B2C)

Det finns ett flertal exempel pa digitala tjanster som erbjuds an-
vandare utan kostnad, om dessa exponeras for reklam, men som
ocksa finns i en avgiftsbaserad version dér anvandaren slipper re-
klamen. Bolaget bedomer att sddana modeller kan vara effektiva
for att segmentera kundgrupper och for att skapa erbjudanden
som attraherar kunder med olika behov och forutsattningar.

Bolaget planerar att infora ett abonnemangserbjudande

kallat "Adventure Box Academy”. Utover att slippa reklam ska
abonnenterna ocksa fa tillgéng till fordjupade kunskaper och
forbattrade forutsattningar for att skapa spel pa Bolagets platt-
form. Avsikten &r att online-material ska tillhandahallas samt att
online-modten med professionella programmerare erbjudas.

Denna intédktsmodell ar per datumet fér Bolagsbeskrivningens
upprattande inte redo for att erbjudas Bolagets anvandare,
utan kréver ytterligare arbete. Erbjudandet maste definieras och
sdval tekniska som administrativa verktyg behover forberedas.
Bolagets bedémning ar ocksa att personella resurser behover
tillféras for genomférandet. Konceptet ar avsett att lanseras i
slutet av Q2 2020.

Bolaget bedomer att det, pa lang sikt, finns goda maojligheter for
denna modell att generera intakter, men att ett an stérre mervarde
med den dr dess potential att 6ka lojalitet hos anvandare samt
saval produktivitet som kvalitet i abonnenternas spelutveckling.

INTAKTSMODELL - INTAKTSDELNING (B2C)

Som angetts ovan beddmer Bolaget att dess tillvaxtpoten-

tial ligger i att anvandare skapar spel som delas med andra
anvandare som i sin tur skapar nya spel. En avgdrande faktor
for att Bolaget ska kunna nd framgang ar sdledes att det skapas

29 Kalla: corp.roblox.com/news/
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intressanta spel pa dess plattform. Bolagets mervarde av
utvecklade spel 6kar om de delas i storre utstrackning. Spel av
hog kvalitet har storre potential att inspirera andra anvandare
att utveckla egna spel. Det ligger darmed helt i Bolagets intresse
att skapa incitament for anvandare att utveckla och dela spel av
hog kvalitet. Bolaget beddmer darmed att det ligger i Bolagets
intresse att dela intakter med dess mest aktiva, kreativa och
skickliga anvandare.

Fullt ut implementerat och framgangsrikt tillampat skulle intékts-
delning kunna ge lojala ambassaddrer for Bolagets erbjudande,
som samtidigt bade bidrar till Bolagets intakter och sjalva far
mojlighet att generera meningsfulla inkomster.

Bolaget har redan idag tillampat intaktsdelning, selektivt och
manuellt administrerat, for ett litet utvalt antal anvandare. Mo-
dellen kraver emellertid ytterligare arbete for att kunna tillhan-
dahallas effektivt for en bredare krets av anvandare. Avsikten ar
att senast Q3 2020 infora en automatiskt administrerad modell
for intaktsdelning med Bolagets anvandare.

Bolaget bedomer att det, pa lang sikt, finns goda mojligheter for
denna modell att indirekt generera intakter for Bolaget samt att
ett stort mervarde med den ar dess potential att 6ka lojalitet
hos anvandare. Aven om storleksordningen inte ar relevant |
nuldget kan som referens namnas att Roblox for 2019 hoppas
betala ut dver 100 miljoner USD i ersattning till skapare av spel
pa dess plattform?.

PLANERAD PRODUKTUTVECKLING

KOMMANDE 12 MANADER

Bolaget har under de senaste fem dren investerat betydande
resurser i att utveckla dess plattform till det kompletta, mark-
nadstestade och lanserade erbjudande den utgor idag. Bolaget
arbetar enligt snabbrorliga principer och har historiskt slappt
en uppdaterad version av plattformen i genomsnitt varannan
vecka. Detta gor det mojligt for bolaget att kontinuerligt anpassa
hur plattformen utvecklas, inte minst baserat pd uppmatt an-
vandarbeteende.

Det ar ocksa en naturlig del av Bolagets |6pande verksamhet att
addera och anpassa verktyg och innehall pd plattformen. Detta
avsnitt syftar inte till att beskriva denna kontinuerliga utveckling
utan avser i forsta hand att tydliggora hur det kapital som stallts
till Bolagets forfogande genom dess senaste emission avses att
utnyttjas, samt vilken utveckling dessa medel forvantas mojliggora.
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2019 Q4 2020 Q1

+ Spelande pa smartphones och
surfplattor (i0S och Android)

» Stod for anvandarskapade
modeller/innehall

+ Import av Minecrafts nya
filformat

+ Publika anvandarprofiler

+ Betalningstillfallen vid

* Ytterligare forbdttrad teknisk konfiguration av karaktdrer

stabilitet _
- Videoreklam

Den utveckling som framgar av tabellen ovan ar avsedd att ge-
nomforas med Bolagets, vid tidpunkten for Bolagsbeskrivning-
ens upprattande, befintliga rorelsekapital. Flera av utvecklingsin-
satserna knyter an till de intaktsmodeller som beskrivits ovan
och andra utvecklas i kommande avsnitt, Framtida mojligheter.

En viktig pagdende aktivitet ar att utveckla stod for att spela spel
pa Bolagets plattform via mobila enheter. Som framgatt i andra
avsnitt ar det ett viktigt inslag i Bolagets strategi att gbra dess
plattform dtkomlig for s& stora grupper anvandare som méjligt
och att nd mobila enheter ar en viktig del i detta sammanhang.

En annan aktivitet av de ovanstdende som ar vard att sarskilt
omnamnas ar Bolagets avsikt att mojliggora for anvandare att
bade skapa och spela spel tillsammans med andra. Foreteelsen
att skapa och dela innehéll ar till sin natur social och Bolagets
plattform skulle kunna ses som ett socialt media, om an for del-
ning av ett mer avancerat innehdll an vad som é&r fallet for andra
sociala media. Att méjliggdra skapande och spelande i grupp,
oberoende av var i varlden anvdandarna befinner sig, bedémer
Bolaget kommer att tillfora ytterligare en social dimension for
anvandarna av plattformen.

FRAMTIDA MOJLIGHETER

Detta avsnitt beskriver mojligheter Bolaget identifierat till vidare
utveckling av dess plattform och erbjudande, men som ligger
langre fram i tiden och/eller som beddms krdva resurser utdver
Bolagets befintliga rorelsekapital for att kunna genomforas,
atminstone i stérre skala. Bolaget beddmer att det ar relevant
att informera lasare om aven sadana framtida mojligheter, dven
om det rader vasentligt storre osakerhet om huruvida dessa
kommer kunna materialiseras och i sddana fall nar.

En mojlighet att framdver generera intakter, som Bolaget redan
testat, ar genom B2B-samarbeten i projektform. Detta skulle
kunna ses som att Bolaget utfor arbete pa konsultbasis eller
upplater sin plattform pa licens till professionella aktorer, i annat
syfte an att producera ett spelinnehall. Det mest intuitiva syftet
med ett sddant projekt skulle vara att aktoren pa ett kreativt
satt vill gora reklam for sin produkt. | stallet for att producera en
reklamfilm, en radiojingel eller en kampanj pa ett socialt media
skulle foretaget kunna placera sin produkt inuti ett enkelt da-
taspel, som later konsumenter narma sig och bekanta sig med
produkten péa ett underhallande och nyskapande séatt. Bolaget
har genomfort ett par sadana projekt med lovande resultat.
Mojligheten finns saledes redan idag att selektivt, opportunt
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2020 Q2 2020 Q3

+ Marknadsplats ddr anvandare + Intaktsdelning med anvandare

kan handla innehall med

varandra - Battre animationsstod

+ Multimaker for socialt

- Academy-abonnemang <k q
spelskapande

+ Ett skriptsprak for avancerat
spelskapande

och i liten skala genomfora sddana kampanjer. Att utveckla detta
for marknadsforing som ett kommersiellt erbjudande skulle
emellertid krava ytterligare resurser, vilket inte tagits hojd for

i planeringen for de kommande 12 manaderna.

En annan mojlighet Bolaget ser stor langsiktig potential i &r att i
storre utstrackning 6ppna for integration med andra plattformar
och spel. Bolaget ser dess integration med Minecraft som ett
viktigt initiativ och kan komma att soka fler mojligheter att dppna
upp for andra kanaler att importera innehall till dess plattform.

En ytterligare mojlighet Bolaget ser pd langre sikt, och som inte
planerats for inom ramen for kommande 12 manader, ar att eta-
blera stod for virtuell och forstarkt verklighet ("augmented reality”),
vilket framdver beddms bli en allt viktigare komponent i dataspe-
lande. Bolaget kommer dock endast prioritera detta om och nar
det beraknas ha god effekt pa anvandarbasen eller intakterna.



ORGANISATION

ORGANISATION

Organisationen bestar idag av atta heltidsanstallda, tva heltids-
konsulter, sju deltidskonsulter och en deltidspraktikant. Totalt
tio personer pd heltid och dtta pa deltid. Tva personer arbetar
i Paris (Frankrike) och en arbetar i Sevilla (Spanien). Resterande
arbetar i Stockholm (Sverige). Av dessa ar fyra programmerare
pa heltid och en programmerare pa deltid. Bolaget arbetar med
att under Q4 2019 rekrytera ytterligare tva programmerare till
Stockholm samt att etablera en relation med ett utvecklingsfore-
tag i ett land dar kompetens inom programmering kan anlitas till
lagre kostnad an dar Bolaget ar verksamt idag. Bolaget beddmer
att dess behov av att anlita sddan kompetens pa distans uppgar
till ca fyra heltidstjanster.

Bolagets styrelse och ledningsgrupp beskrivs under avsnittet
"Styrelse, ledande befattningshavare och revisorer”.

Sammanfattningsvis bedomer Bolaget att det pa saval styrelse-
som operativ niva har tillgang till gedigen kompetens inom saval
teknik som affarsutveckling. Bolaget befinner sig i en tillvaxtfas
och kommer I&6pande se dver sitt behov av ytterligare personella
resurser.
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UTVALD FINANSIELL INFORMATION

UTVALD FINANSIELL INFORMATION

I nedanstdende avsnitt redovisas den historiska finansiella utveck- Informationen nedan ska lasas tillsammans med avsnittet "Kom-
lingen for Adventure Box for rdkenskapséren 2016/17 och 2017/18 mentarer till den finansiella informationen”. Férutom ovan namnda
samt for de forsta tolv mdnaderna for 2018/19 samt dven for de arsredovisningar har ingen information i denna Bolagsbeskrivning
tretton forsta mdnaderna i ett forldngt rakenskapsdr varvid dven reviderats eller dversiktligt granskats av Bolagets revisor.

foregdende drs tretton mdnader réiknats fram for att fG jamfor-
barhet. Informationen for rdkenskapséren 2016/17 och 2017/18
dr hdmtad frén Bolagets reviderade drsredovisningar for respek-
tive rdkenskapsdr. Informationen for de férsta tolv samt tretton
mdnaderna for 2018/19 och 2017/18 ér framtagen i syfte att ingd i
denna Bolagsbeskrivning. Tidigare Grs rdkenskapsperiod har varit 1
sept-31 aug, men har under bérjan av 2019 andrats till att vara ka-
lenderdr. Som en foljd av detta har Bolagets innevarande kalenderdr
foérléngts och kommer att avse perioden 1 sep 2018 - 31 dec 2079.

Bolagets arsredovisningar for 2017/18 och 2016/17 och
delarsrapporten september 2018 - augusti 2019 samt delars-
rapporten september 2017 - september 2018 och september
2018 - september 2019 har upprattats i enlighet med Arsredo-
visningslagen samt uttalanden och allméanna rad enligt BFNAR
2012:1, sa kallad K3.

RESULTATRAKNING, | SAMMANDRAG

tkr 1 sept-30 sept 1 sept-30 sept 1 sept-31 aug 1 sept-31 aug 1 sept -31 aug
2018/19 2017/18 2018/19 2017/18 2016/17
Adventure Box Technology AB (publ.) 13 manader 13 manader helar helar helar

Rérelsens intdkter

Nettoomsattning 0 0 0 0
Aktiverat arbete for egen rékning 3601 1540 3273 1409 1657
Ovriga rorelseintikter 294 249 252 233 160
Summa rérelsens intakter 3895 1789 3525 1642 1817

Rérelsens kostnader

Kopta tjanster fran underkonsulter 0 0 0 0 -46
Ovriga externa kostnader -1183 -424 -987 -399 -327
Personalkostnader -4.479 -2 146 -3989 -1 955 -2 226
Avskrivningar -1 -1 -1 -2 0
Summa rorelsens kostnader -5 663 -2 571 -4 977 -2 356 -2599
Rérelseresultat -1768 -782 -1 452 -714 -782

Resultat frdn finansiella investeringar

Finansnetto -150 -23 -137 -39 0
Resultat efter finansiella poster -1918 -805 -1 589 -753 -782
Skatt pa drets resultat 0 0 0 0 0
Periodens resultat -1918 -805 -1 589 -753 -782
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BALANSRAKNING, | SAMMANDRAG

tkr

Adventure Box Technology AB (publ.)
Tillgangar

Tecknat men ej inbetalt aktiekapital
Tecknat men ej inbetalt aktiekapital
Anldggningstillgangar

Immateriella tillgangar

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten
Materiella tillgéngar

Inventarier, verktyg och installationer
Finansiella anldggningstillgangar
Andelar i koncernforetag

Andra langfristiga fordringar

Summa anlaggningstillgangar

Omsdttningstillgangar

Fordringar pa koncernforetag
Kundfordringar och andra fordringar
Likvida medel

Summa omséttningstillgdngar
TOTALA TILLGANGAR

Eget kapital och skulder

Eget kapital

Bundet eget kapital

Fritt eget kaptal

Summa eget kapital

Avsdttningar och skulder

Langfristiga skulder

Kortfristiga skulder

Summa avsattningar och skulder
TOTALT EGET KAPITAL och SKULDER

30 sept
2019

26 958

26973

748
15715
16 463
43436

17734
22535
40 269

804
2363
3167

43 436

30 sept
2018

19386

20

70
19 476

70

175
245
19721

9015
7 256
16 271

1425
2025
3450
19721

31 aug
2019

26572

13

26 601

374
16 759
17133
43734

17 348
23250
40 598

885

2 251
3136
43734
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UTVALD FINANSIELL INFORMATION

31 aug
2018

19043

21

13
70
19147

45
75
246
366
19513

9015
7308
16 323

1929
1261
3190
19513

31 aug
2017

2 496

14897

13
70
14980

115
153
15
283
17 759

8 403
5726
14129

2433
1197
3630
17 759
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RAPPORT OVER KASSAFLODEN

tkr

Adventure Box Technology AB (publ.)

Den lépande verksamheten

Rorelseresultat efter finansiella poster

Avskrivningar

Kassaflode fran den I6pande verksamheten
fore forandringar i rorelsekapitalet

Forandringar i rorelsekapitalet

Kassaflode fran den I6pande verksamheten

Investeringsverksamheten

Forandring av 1angfr fordringar

Investeringar i immateriella anlaggningstillgangar
Investeringar i materiella anlaggningstillgangar
Kassafléde fran investeringsverksamheten

Nettokassaflode fore finansiella poster

Finansieringsverksamheten

Amorteringar pa lan

Nyupptagna lan

Tillskjutet kapital

Kassaflode fran finansieringsverksamheten

PERIODENS KASSAFLODE

Likvida medel vid periodens borjan

Likvida medel vid periodens slut

ADVENTURE BOX TECHNOLOGY - BOLAGSBESKRIVNING

1 sept-30 sept
2018/19
13 manader

-1918

-1913

142
-1771

70
-7572

-7 502
-9273

-1125

25867
24742
15 469

246
15715

1 sept-30 sept
2017/18
13 manader

-805

-804

2169
1365

-4 936

-4 936
-3 571

-240

3971
3731
160

15
175

1 sept-31 aug
2018/19
helar

-1 589

-1588

740
-848

70
-7529

-7 459
-8 307

1044

25 864
24 820
16513

246
16 759

1 sept-31 aug
2017/18
helar

-753

-751

209
-542

-4 146

-23
-4169
-4711

-504

5446
4942
231

15
246

1sept-31 aug
2016/17
helar

-782

-782

277
-505

-4759

-4759
-5 264

69

4 606
4675
-589

604
15



RAPPORT OVER FORANDRINGAR | EGET KAPITAL

tkr

Adventure Box Technology AB (publ.) 1 sept 2017-30 sept 2018
Ingdende balans 2017-09-01

Totalresultat

Periodens resultat

S:a totalresultat

Transaktioner med aktiedgare

Nyemissioner

Nyemissonsutgifter

S.a transaktioner med aktiedgare

Utgaende balans 2018-09-30

Adventure Box Technology AB (publ.) 1 sept 2018-30 sept 2019
Ingaende balans 2018-09-01
Totalresultat

Periodens resultat

S:a totalresultat

Transaktioner med aktiedgare
Fondemission

Erhallna optionspremier
Nyemissioner
Nyemissonsutgifter

S.a transaktioner med aktieagare
Utgaende balans 2019-09-30

Aktiekapital
99

13

13
112

Aktiekapital
112

518

284

284
914

UTVALD FINANSIELL INFORMATION

Ovrigt tillskjutet Ansamlad Totalt eget
kapital forlust kapital
20628 -6 591 14136

-805 -805

0 -805 -805
2942 2955
-15 -15
2927 0 2940
23555 -7 396 16 271
Ovrigt Totalt
tillskjutet Ansamlad eget
kapital forlust kapital
23 555 -7 344 16323
-1918 -1918

0 -1918 -1918

0

-518 0
68 68
25546 25830
34 34
25580 0 25 864
48 617 -9 262 40 269
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KOMMENTAR TILL DEN FINANSIELLA UTVECKLINGEN
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KOMMENTAR TILL DEN
FINANSIELLA UTVECKLINGEN

Informationen nedan ska ldsas tillsammans med avsnittet “Utvald
finansiell information” och de reviderade rikenskaperna for
2016/17 och 2017/18.

KOMMENTARER TILL DEN FINANSIELLA INFORMATIONEN

Den finansiella informationen nedan avseende 1 september
2018 - 30 september 2019 och avseende 1 september 2018
- 31 augusti 2019 har inte reviderats av Bolagets revisor.

JAMFORELSE MELLAN PERIODERNA 1 SEPTEMBER 2018
- 30 SEPTEMBER 2019 (13 MANADER) OCH SIFFROR
ENLIGT OREVIDERAD RAPPORT FOR PERIODEN

1 SEPTEMBER 2017 - 30 SEPTEMBER 2018.

Nettoomsattning for perioden uppgick till 0 TSEK (0 TSEK)

Rérelsekostnader

Bolagets rorelsekostnader uppgick under perioden till 5 663
TSEK (2 571 TSEK) mestadels beroende pa tkade marknadsfo-
ringskostnader och kostnader i samband med forberedelser
infor listning pa First North.

Resultat efter finansiella poster

Resultat efter finansiella poster for perioden uppgick till -1 918
TSEK (-805 TSEK), det tkade negativa resultatet jamfort med
foregdende ar beror pa 6kade marknadsforingskostnader och
kostnader i samband med forberedelser infor listning pa First
North samt pa en nedskrivning om 64 TSEK av fordran pa dot-
terbolag i Storbritannien som ar under avweckling.

Kassaflodet fran den I6pande verksamheten
Kassaflodet fran den I6pande verksamheten for perioden upp-
gick till -1 771 TSEK (1 365 TSEK), mestadels beroende pa tkade
rorelsekostnader enligt ovan.

Investeringar i utvecklingsutgifter

Investeringar i utvecklingsutgifter uppgick till 7 572 TSEK (4

936 TSEK), en 6kning jamfort med foregaende ar pa grund av
Okade satsningar pd utveckling av Bolagets produkter. Antalet
programmerare 6kade fran tre till fem under aret samtidigt som
anlitande av underkonsulter okade.

Kassaflode fran finansieringsverksamheten
Nyemissioner genomfordes under perioden till ett varde av

25 867 TSEK (3 971 TSEK), tack vare ndgra mindre nyemissioner
i borjan av rakenskapsperioden och en stdrre om ca 20,5 MSEK
ijuni 2019. Amorteringar har skett pa lan fran ALMI och UIC
med 1 125 TSEK (240 TSEK).

Eget kapital

Eget kapital per den 30 september uppgick till 40 269 TSEK
(16 271 TSEK), 0kningen beror till storsta delen pd de ovan
omnamnda nyemissionerna.

ADVENTURE BOX TECHNOLOGY - BOLAGSBESKRIVNING

Skulder

Bolagets skulder uppgdr per 30 september till Idngfristigt 804
TSEK (1 425 TSEK) och kortfristigt till 2 257 TSEK (1 261 TSEK).
De l&ngfristiga skulderna bestar av dels krediter fran Almi
Foretagspartner Uppsala AB ("Almi") 654 TSEK (1 183 TSEK)
och ett Ian fran Uppsala Innovation Centre AB ("UIC") om 150
TSEK (326 TSEK). De kortfristiga skulderna avser kortfristig del
av kreditskulder till Almi 343 TSEK (211 TSEK) och UIC 150 TSEK
(150 TSEK), leverantorsskulder 320 TSEK (425 TSEK), 6vriga
skulder 41 TSEK (122 TSEK) och upplupna kostnader 1 509

(1 117 TSEK), dar okning mestadels beror pa annu ej fakturerade
tjanster i samband med listning av Bolaget pa First North.

Likvida medel per den 30 september uppgick till 15 715 TSEK
(175 TSEK), 6kningen beror till storsta delen pa de ovan om-
namnda nyemissionerna.

JAMFORELSE MELLAN PERIODERNA 1 SEPTEMBER 2018
- 31 AUGUSTI 2019 OCH SIFFROR ENLIGT REVIDERAD
ARSREDOVISNING FOR PERIODEN 1 SEPTEMBER 2017

- 31 AUGUSTI 2018.

Rorelseintakter
Nettoomsattning for perioden uppgick till 0 TSEK (0 TSEK)

Rérelsekostnader

Bolagets rorelsekostnader uppgick under perioden till 4 977
TSEK (2 356 TSEK) mestadels beroende pa ¢kade marknadsfo-
ringskostnader och kostnader i samband med forberedelser
infor listning pa First North.

Resultat efter finansiella poster

Resultat efter finansiella poster for perioden uppgick till -1 589
TSEK (-753 TSEK), det ©kade negativa resultatet jamfort med
foregdende ar beror pd tkade marknadsforingskostnader och
kostnader i samband med férberedelser infér listning pa First
North samt pa en nedskrivning om 64 TSEK av fordran pa dot-
terbolag i Storbritannien som &r under aweckling.

Kassaflodet fran den I6pande verksamheten
Kassaflodet fran den I6pande verksamheten for perioden upp-
gick till -848 TSEK (-542 TSEK), mestadels beroende pa 6kade
rorelsekostnader enligt ovan.

Investeringar i utvecklingsutgifter

Investeringar i utvecklingsutgifter uppgick till 7 529 TSEK (4

146 TSEK), en 6kning jamfort med foregdende ar pa grund av
Okade satsningar pa utveckling av Bolagets produkter. Antalet
programmerare 6kade fran tre till fem under aret samtidigt som
anlitande av underkonsulter tkade.

Kassaflode fran finansieringsverksamheten
Nyemissioner genomfordes under perioden till ett varde av
25 864 TSEK (5 446 TSEK), tack vare nagra mindre nyemissioner



i borjan av rakenskapsperioden och en stérre om ca 20,5 MSEK i
juni 2019. Amorteringar har skett pa 1&n fran ALMI och UIC med
644 TSEK (504 TSEK).

Eget kapital

Eget kapital per den 31 augusti uppgick till 40 598 TSEK (16 323
TSEK), 6kningen beror till storsta delen p& de ovan omnamnda
nyemissionerna.

Skulder

Bolagets skulder uppgdr per 31 augusti till 1angfristigt 885 TSEK
(1 929 TSEK) och kortfristigt till 2 251 TSEK (1 261 TSEK). De
l&ngfristiga skulderna bestar av dels krediter fran Almi Foretags-
partner Uppsala AB ("Almi”) 735 TSEK (1 183 TSEK) och ett 1an
fr&n Uppsala Innovation Centre AB ("UIC") om 150 TSEK (326
TSEK). De kortfristiga skulderna avser kortfristig del av kre-
ditskulder till Almi 343 TSEK (211 TSEK) och UIC 150 TSEK (150
TSEK), leverantdrsskulder 404 TSEK (594 TSEK), Ovriga skulder
35 TSEK (122 TSEK) och upplupna kostnader 1 319 (184 TSEK),
dar okning mestadels beror pa annu ej fakturerade tjanster i
samband med listning av Bolaget pa First North.

Likvida medel per den 31 augusti uppgick till 16 759 TSEK
(246 TSEK), 6kningen beror till stérsta delen pa de ovan om-
namnda nyemissionerna.

JAMFORELSE MELLAN REVIDERADE ARSREDOVIS-
NINGAR 1 SEPTEMBER 2017 - 31 AUGUSTI 2018
OCH 1 SEPTEMBER 2016 - 31 AUGUSTI 2017.

Roérelseintakter
Nettoomsattning for perioden uppgick till 0 TSEK (0 TSEK)

Rorelsekostnader

Bolagets rorelsekostnader uppgick under perioden till 2 356
TSEK (2 599 TSEK) mestadels beroende pa minskade marknads-
forings- och konsultkostnader.

Resultat efter finansiella poster

Resultat efter finansiella poster for perioden uppgick till -753
TSEK (-782 TSEK), forandringen beror pa minskade rérelsekost-
nader.

Kassaflodet fran den I6pande verksamheten
Kassaflodet fran den I6pande verksamheten for perioden upp-
gick till -542 TSEK (-505 TSEK), mestadels beroende pa 6kade
forandringar i rorelsekapital.

Investeringar i utvecklingsutgifter

Investeringar i utvecklingsutgifter uppgick till 4 146 TSEK (4 759
TSEK), en minskning jamfort med foregdende ar pa grund av
minskade satsningar pa utveckling av Bolagets produkter.

KOMMENTAR TILL DEN FINANSIELLA UTVECKLINGEN

Kassaflode fran finansieringsverksamheten
Nyemissioner genomfordes under perioden till ett varde av 5
446 TSEK (4 606 TSEK), tack vare fyra (fyra) mindre nyemission-
er. Amorteringar har skett pa lan frdn ALMI och UIC med 504
TSEK (0 TSEK).

Eget kapital
Eget kapital per den 31 augusti uppgick till 16 323 TSEK (14 129
TSEK), 6kningen beroende pa nyemissioner och resultat.

Skulder

Bolagets skulder uppgick per 31 augusti till 1Angfristigt 1 929
TSEK (2 433 TSEK) och kortfristigt till 1 267 TSEK (1 197 TSEK).
De langfristiga skulderna bestar av dels krediter fran Almi 1 183
TSEK (1 101 TSEK) dels ett 1&n fran UIC om 326 TSEK (427 TSEK)
samt en konvertibelskuld pa 420 TSEK (544 TSEK). De kortfristiga
skulderna avser kortfristig del av kreditskulder till AlImi 211 TSEK
(211 TSEK) och UIC 150 TSEK (150 TSEK), leverantorsskulder
594 TSEK (240 TSEK), vriga skulder 122 TSEK (140 TSEK) och
upplupna kostnader 184 (456 TSEK).

Likvida medel per den 31 augusti uppgick till 246 TSEK (15 TSEK),
okningen beror till storsta delen pa de ovan omnamnda nyemis-
sionerna med avdrag for utvecklingsutgifter och rorelsekostnader.

ADVENTURE BOX TECHNOLOGY - BOLAGSBESKRIVNING
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EGET KAPITAL, SKULDER OCH OVRIG FINANSIELL INFORMATION

I{GET KAPITAL, SKULDER OCH
OVRIG FINANSIELL INFORMATION

Den 30 september 2019 uppgick Bolagets egna kapital till 40,6
MSEK (foregdende ars siffror avser 31 aug 2018) (16,3 MSEK)
och likvida medel uppgick till 16,8 MSEK (0,2 MSEK). Soliditeten
per den 30 september 2019 uppgick till 93 procent (84 procent)
och eget kapital per aktie uppgick till 4,44 SEK.

EGET KAPITAL OCH NETTOSKULDSATTNING

Tabellerna i detta avsnitt redovisar Bolagets kapitalisering och
skuldsattning per den 30 september 2019. Se avsnitt "Aktier,
aktiekapital och agarforhallanden” for ytterligare information om
bland annat Bolagets aktiekapital och aktier. Bolagets nuvaran-
de verksamhet finansieras i huvudsak genom eget kapital.

RESULTATRAKNING, | SAMMANDRAG

Eget kapital och skulder, TSEK 30-sep-19
Kortfristiga rantebarande skulder

Mot garanti eller borgen 0
Mot sakerhet 493
Utan garanti/borgen eller sakerhet 0
Summa kortfristiga rantebarande skulder 493
Langfristiga skulder

Mot garanti eller borgen 0
Mot sakerhet 783
Utan garanti/borgen eller sakerhet 21
Summa langfristiga skulder 804
Eget kapital

Aktiekapital 914
Overkursfond 43924
Ovriga reserver 14996
Balanserade resultat -19 025
Periodens resultat -1918
Summa eget kapital 38 891
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 40188
Nettoskuldsattning, TSEK 30-sep-19
(A) Kassa 15715
(B) Likvida medel

(C) Latt realiserbara vardepapper

(D) Summa Likviditet (A)+(B)+(C) 15715
(E) Kortfristiga fordringar 748

(F) Kortfristiga bankskulder
(G) Kortfristig del av langfristiga skulder 493

(H) Andra kortfristiga skulder 1870
(I) Summa kortfristiga skulder (F)+(G)+(H) 2363
(J) Netto kortfristig skuldsattning (1)-(E)-(D) -14 100
(K) Langfristiga banklan 0
(L) Emitterade obligationer 0
(M) Andra langfristiga lan 804
(N) Langfristig skuldsattning (K)+(L)+(M) 804
(O) Nettoskuldsattning (J)+(N) -13 296
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NETTOSKULDSATTNING

Da Bolaget i huvudsak ar finansierat genom &gartillskott via
nyemissioner och Bolagets totala rantebarande skulder inte
vid ndgon tidpunkt 6verstigit 2,5 MSEK har Bolaget alltid haft
en negativ nettoskuldsattning, det vill sdga Bolaget har vid varje
tidpunkt haft en nettotillgéng.

MATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR
Investeringar i materiella anldggningstillgangar har gjorts med
23 TSEK under 2017/18 och avser IT utrustning.

IMMATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Investeringar i immateriella anldggningstillgdngar gors i form av
utveckling av spel och har gjorts med 4 759 TSEK under 2016/17
och med 4 146 TSEK under 2017/18. Hittills under innevarande
rakenskapsar har investeringar gjorts med 7 572 TSEK.

RORELSEKAPITALUTLATANDE

Styrelsen bedomer att Bolagets befintliga rorelsekapital ar
tillrdckligt for den planerade verksamheten for den kommande
tolvmanadersperioden. Till dess att Bolaget har en bevisad intja-
ningsférmaga avser Bolaget att finansiera verksamheten genom
eget kapital.

BEGRANSNINGAR

Det finns sdvitt styrelsen kanner till inga begrénsningar i an-
vandningen av kapitalet som vasentligt skulle kunna paverka
verksamheten.

ANMARKNINGAR FRAN BOLAGETS REVISOR
[Inga anmarkningar finns i revisionsberattelserna for den historiska
finansiella informationen som omfattas av Bolagsbeskrivningen.]

TENDENSER OCH OSAKERHETSFAKTORER

Det finns inga tendenser vad galler produktion, forsaljning och
lager, kostnader och forséljningspriser under det innevarande
rékenskapsaret fram till datumet for Bolagsbeskrivningen.

Utdver vad som anges i avsnittet "Riskfaktorer” i denna Bolags-
beskrivning kanner Bolaget inte till ndgra andra tendenser,
osdkerhetsfaktorer, potentiella fordringar eller andra krav,
ataganden eller handelser som kan ha en vasentlig inverkan
pa Bolagets utsikter under innevarande ér.

VASENTLIGA HANDELSER EFTER

RAPPORTPERIODENS UTGANG

Inga vasentliga handelser har intraffat avseende Bolagets finansiel-
la stalining eller stallning pa marknaden sedan 30 september 2019.

OVRIGA OMSTANDIGHETER

Utéver vad som framgar av denna Bolagsbeskrivning kanner
Bolaget inte till ndgra offentliga, ekonomiska, skattepolitiska,
penningpolitiska eller andra politiska dtgarder som, direkt eller
indirekt, vasentligt pdverkat eller véasentligt skulle kunna paverka
Bolagets verksamhet.



AKTIER, AKTIEKAPITAL OCH AGARFORHALLANDEN

AKTIER, AKTIEKAPITAL
OCH AGARFORHALLANDEN

AKTIEKAPITAL OCH AKTIER innehavda eller foretradda aktier utan begrasningar i rostratten.
Bolagets registrerade aktiekapital uppgar per dagen for Bo- Samtliga aktier ar till fullo betalda och ger lika ratt till andel i
lagsbeskrivningen till 914 240 SEK, fordelat pa 9 142 400 aktier, Bolagets tillgdngar och resultat. Vid en eventuell likvidation av
envar med ett kvotvarde om 0,10 SEK. Aktierna i Bolaget har Bolaget har aktieagare ratt till andel av dverskott i forhallande till

utgetts i enlighet med svensk lagstiftning och &r denominerade ~ det antal aktier som aktieagaren innehar.
i svenska kronor (SEK). Aktierna i Bolaget finns endast utgivna i
ett aktieslag och har emitterats i enlighet med svensk ratt. Samt-
liga emitterade aktier ar fullt inbetalda och &r fritt dverldtbara,
med forbehall for vissa begransningar enligt nedan "Avtal om
lock-up” och "Agarférhallanden”. Enligt Bolagets bolagsordning

. ) ) ) ) ; 3 . fran aktiedgarnas foretradesratt.
far aktiekapitalet inte understiga 500 000 SEK och inte dverstiga

Aktiedgare har normalt foretradesratt till teckning av nya aktier,
teckningsoptioner och konvertibla skuldebrev i enlighet med ak-
tiebolagslagen, savida inte bolagsstamman eller styrelsen med
stdd av bolagsstdmmans bemyndigande beslutar om awvikelse

2 000 000 SEK, fordelat pa inte farre &n 5 000 000 aktier och Aktierna i Bolaget ar inte féremal for erbjudande som lamnats
inte fler an 20 000 000 aktier. till foljd av inlésenratt eller I6sningsskyldighet.

Varje aktie beréttigar till en rést vid bolagsstamma. Vid bo- Av tabellen nedan framgar aktiekapitalets utveckling sedan
lagsstamma far varje réstberattigad résta for det fulla antalet Bolaget bildades.

AKTIEKAPITALETS UTVECKLING

Antal aktier Aktiekapital (SEK)
Ar Teckningskurs
(registrering) Handelse Férandring Totalt Férandring Totalt (SEK)
2014 Nybildning 500 500 50 000,00 50 000,00 100
2014 Nyemission 58 558 5800,00 55 800,00 10000
2014 Nyemission 65 623 6 500,00 62 300,00 21505
2014 Nyemission 30 653 3000,00 65 300,00 24077
2015 Nyemission 16 669 1 600,00 66 900,00 24077
2015 Nyemission 36 705 3 600,00 70 500,00 25000
2015 Nyemission 22 727 2200,00 72 700,00 25000
2015 Nyemission 13 740 1300,00 74.000,00 25000
2015 Nyemission 1 741 100,00 74.100,00 25000
2015 Nyemission 40 781 4000,00 78 100,00 25000
2016 Split 780219 781 000 - 78 100,00 -
2016 Nyemission 8000 789 000 800,00 78 900,00 25
2016 Nyemission 14 357 803 357 1435,70 80 335,70 28
2016 Nyemission 29 500 832857 2950,00 83 285,70 32
2016 Nyemission 41 025 873 882 4102,50 87 388,20 32
2016 Nyemission 12125 886 007 1212,50 88 600,70 32
2016 Nyemission 82346 968 353 8234,60 96 835,30 32
2017 Nyemission 19348 987 701 1934,80 98 770,10 32
2017 Nyemission 16317 1004018 1631,70 100 401,80 64
2017 Nyemission 16380 1020398 1 638,00 102 039,80 46
2017 Nyemission 31773 1052171 3177,30 105 217,10 55
2018 Nyemission 5435 1057606 543,50 105 760,60 46
2018 Nyemission 23018 1080624 2301,80 108 062,40 55
2018 Nyemission 26 991 1107 615 269910 110 761,50 55
2018 Nyemission 32520 1140135 3252,00 114013,50 55
2018 Nyemission 9000 1149135 900,00 114913,50 55
2018 Nyemission 20781 1169916 207810 116 991,60 55
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Kvotvarde (SEK)
100,00
100,00
100,00
100,00
100,00
100,00
100,00
100,00
100,00
100,00

0,10
0,10
0,10
0,10
0,10
0,10
0,10
0,10
0,10
0,70
0,10
0,10
0,10
0,10
0,10
0,70
0,10
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Forts, Aktiekapitalets utveckling

Antal aktier
Ar
(registrering) Handelse Forandring Totalt
2018 Fpndemis— 1169916
sion
2019 Nyemission 4900 1174816
2019 Nyemission 35488 1210304
2019 Nyemission 1889 1212193
2019 Nyemission* 83144 1295337
2019 Nyemission 488672 1784009
2019 Nyemission* 10393 1794402
2019 Nyemission 19 829 1814 231
2019 Nyemission 14249 1828480
2019 Fondemis- - 1828480
sion
2019 Split 7313920 9142400

* Anledningen till att tva nyemissioner under 2019 genomfordes med
en lagre teckningskurs an resterande nyemissioner beror pa att det var
strategiskt viktigt for Bolaget att dessa investerare blev aktiedgare.

BEMYNDIGANDE

Vid extra bolagsstamma den 9 juli 2019 beslutades att bemyndiga
styrelsen att vid ett eller flera tillfallen fore nastkommande arsstamma
besluta om nyemission av aktier, teckningsoptioner och konvertibler mot
kontant betalning eller betalning genom kvittning eller apportegendom.
Styrelsen far vid beslut om emission awvika fran aktiedgarnas foretrades-
ratt. Om emission beslutas med awvikelse fran aktieagarnas foretra-
desratt far antalet aktier som emitteras sammantaget inte dverstiga 20
procent av antalet aktier i Bolaget. Skélet till awikelsen fran aktiedgarnas
foretradesratt ar att styrelsen ska kunna resa rorelsekapital och knyta
nya intressenter till verksamheten.

INCITAMENTSPROGRAM

Styrelsen beslutade den 15 februari 2016, pa bemyndigande av ars-
stamman den 4 december 2015, att introducera ett optionsprogram av
serie 2016/2019 varigenom 15 780 teckningsoptioner emitterades till
Bolagets anstallda, konsulter och styrelseledamater. En teckningsoption
berattigade under perioden fran och med 15 april 2016 till och med 30
april 2019 till teckning av en ny stamaktie i Bolaget till en kurs om 9,40 SEK
per aktie. Pa arsstamman den 30 november 2018 beslutades att forlanga
teckningsperioden till och med den 31 maj 2020. Sedan 15 februari

2076 har ett antal foérandringar av Bolagets aktiekapital skett vilket lett till
omrakning enligt teckningsoptionens villkor. Efter omrakning dr det totala
antalet teckningsoptioner i optionsprogrammet 78 900 teckningsoptioner,
av vilka 31 560 teckningsoptioner &terkopts av Bolaget i enlighet med
villkoren for teckningsoptionerna. Per dagen for denna Bolagsbeskrivning
innehas 47 340 teckningsoptioner av Bolagets anstallda, konsulter eller
styrelseledaméter. Varje teckningsoption ger efter omrakningen ratt att
teckna en stamaktie till en kurs om 9,40 SEK per aktie. Vid full teckning
inbringar teckningsoptionerna 2 224 980 SEK genom att 47 340 nya aktier
emitteras, vilket motsvarar en utspadning om cirka 0,52 procent.

Styrelsen beslutade den 19 september 2017, pa bemyndigande av
arsstamman den 18 november 2016, att introducera ett optionsprogram
av serie 2017/2020 varigenom 22 022 teckningsoptioner emitterades till
Bolagets anstallda, konsulter och styrelseledamoter. Sedan 19 septem-
ber 2017 har ett antal férandringar av Bolagets aktiekapital skett vilket

ADVENTURE BOX TECHNOLOGY - BOLAGSBESKRIVNING

Aktiekapital (SEK)

Teckningskurs

Forandring Totalt (SEK) Kvotvarde (SEK)
384 486,50 501 478,10 - ca. 043
2100,36 503 578,46 30 ca. 043
15211,74 518 790,20 30 ca. 043
809,71 519 599,91 30 ca. 043
35639,22 555 239,13 9 ca. 043
209 466,58 764 705,71 38 ca. 043
445490 769 160,62 9 ca. 043

8 499,59 777 660,21 38 ca. 043

6 107,76 783 767,96 38 ca. 043
130 472,03 914 240,00 - 0,50
- 914 240,00 - 0,10

lett till omrakning enligt teckningsoptionens villkor. Efter omrakning ar
det totala antalet teckningsoptioner i optionsprogrammet 110 110 teck-
ningsoptioner. Per dagen for denna Bolagsbeskrivning innehas 110 110
teckningsoptioner av Bolagets anstallda, konsulter eller styrelseledamo-
ter. Efter omrakning berattigar en teckningsoption under perioden fran
och med 1 oktober 2017 till och med 1 oktober 2020 till teckning av en
ny stamaktie i Bolaget till en kurs om 20 SEK per aktie. Vid full teckning
inbringar teckningsoptionerna 2 202 200 SEK genom att 110 110 nya
aktier emitteras, vilket motsvarar en utspadning om cirka 1,19 procent.

Styrelsen beslutade den 28 mars 2019, pa bemyndigande av arsstam-
man den 30 november 2018, att introducera ett optionsprogram av serie
2019/2022 varigenom 57 300 teckningsoptioner emitterades till Bolagets
anstallda, konsulter och styrelseledaméter. Sedan 28 mars 2019 har ett
antal férandringar av Bolagets aktiekapital skett vilket lett till omrakning
enligt teckningsoptionens villkor. Efter omrakning ar det totala antalet
teckningsoptioner i optionsprogrammet 286 500 teckningsoptioner.

Per dagen for denna Bolagsbeskrivning innehas 286 500 teckningsop-
tioner av Bolagets anstallda, konsulter eller styrelseledamaéter. En teck-
ningsoption berattigar under perioder fran och med 10 maj 2019

till och med 9 maj 2022 till teckning av en ny stamaktie i Bolaget till en
kurs om 9,40 SEK per aktie. Vid fullteckning inbringar teckningsoptio-
nerna 2 693 100 SEK genom att 286 500 nya aktier emitteras, vilket
motsvarar en utspadning om cirka 3,04 procent.

TECKNINGSOPTIONER

Extra bolagsstamma den 9 juli 2019 beslutade att emittera hogst

2 613 750 teckningsoptioner. Tva teckningsoptioner beréttigar under pe-
rioden 1 november 2019 till och med 30 september 2021 till teckning av
en ny aktie i Bolaget. Under perioden 1 november 2019 till och med 31
mars 2020 beréttigar tva teckningsoptioner till teckning av en aktie till en
kurs om 10 SEK per aktie. Under perioden 1 april 2020 till och med 30
september 2021 berattigar tva teckningsoptioner till teckning av en aktie
till en kurs om 16 SEK per aktie. Vid full teckning inbringar teckningsop-
tionerna mellan 13 068 750 SEK och 20 910 000 SEK genom att 1 306 875
nya aktier emitteras, vilket motsvarar utspadning om cirka 12,571 procent.

AVTAL OM LOCK-UP

Styrelse och ledning har férbundit sig att inte utan skriftligt medgivande
awyttra sitt direkta och/eller indirekta dgande i Bolaget under en period
om tolv manader fran forsta handelsdagen. Avtalet kan dock frangds om



aktier avyttras enligt villkoren i ett offentligt uppkdpserbjudande avseende
Bolagets aktier eller om avyttring ske av tilldelade emissionsratter och inlo-
senratter. Om det finns synnerliga skal, far ytterligare undantag medges.

De personer/bolag som omfattas av dtagandet &r; Peter Lonngyvist, Vi-
sion & Ldnsamhet AB, Christopher Kingdon, Lorang Andreassen, Staffan
Eklow, Christine Rankin, Claes Kalborg, Barnstorm AB, Rickard Riblom,
Senex Rex LLC, Cléo Hayes-McCoy och Robert O'Leary Consulting. Vid
datumet for denna Bolagsbeskrivning motsvarar aktierna som ar under
lock-up 29,7 procent av aktierna och rosterna i Bolaget.

CENTRAL VARDEPAPPERSFORVARING

Aktierna i Bolaget ar registrerade i elektronisk form i enlighet med
avstamningsforbehall i bolagsordningen. Aktieboken fors av Euroclear,
med adress Euroclear Sweden AB, Box 191, 101 23 Stockholm.

HANDEL MED ADVENTURE BOX-AKTIEN

Bolaget har ansokt om att Bolagets aktier ska tas upp till handel pa First
North Forsta handelsdagen pa First North berdknas bli omkring den 2019-
12-02. Aktien har ISIN-kod SE0012955276 och kortnamnet ADVBOX.

UTDELNINGSPOLICY

| svenska bolag maste utdelningen féreslas av styrelsen och beslutas av
bolagsstamman i enlighet med aktiebolagslagen och bolagsordningen.
Nagon utdelning avses inte att Idamnas de narmsta aren. Nagon utdel-
ning har inte ldmnats under de senaste tva rékenskapsaren.

| dvervagandet om forslag till utdelning for framtiden kommer styrelsen

att beakta flera faktorer, bland annat Bolagets verksamhet, rérelseresul-
tat och finansiella stallning, aktuellt och férvantat likviditetsbehov, expan-
sionsplaner, avtalsmassiga begransningar och andra vasentliga faktorer.

Ratt till eventuell utdelning tillkommer den som pa den av bolagsstamma
faststallda avstamningsdag for utdelning ar registrerad som innehavare
av aktier i den av Euroclear forda aktieboken. Om aktiedgare inte kan
nas genom Euroclear kvarstar aktiedgarens fordran pa Bolaget avseende
utdelningsbeloppet och begransas i tiden endast genom regler om pre-
skription. Vid preskription tillfaller utdelningsbeloppet Bolaget. Varken
aktiebolagslagen eller Bolagets bolagsordning innehaller restriktioner
avseende ratt till utdelning till aktieagare utanfor Sverige. Utdver even-
tuella begransningar som foljer av bank- eller clearingsystem i berérda
jurisdiktioner, sker utbetalning till sddana aktiedgare pa samma satt som
till aktiedgare med hemvist i Sverige. For aktiedgare som ar begransat
skattskyldiga i Sverige utgadr dock normalt svensk kupongskatt, se avsnit-
tet "Vissa skattefragor i Sverige”.

AGARFORHALLANDEN

Tabellen nedan visar Bolagets storre aktiedgare (varmed avses aktiedgare
som innehar mer an 5 procent av rosterna och kapitalet) per dagen for
Bolagsbeskrivningen. Det foreligger savitt styrelsen kanner till inga aktiea-
garavtal eller motsvarande avtal mellan existerande eller blivande aktieagare
i Bolaget i syfte att skapa gemensamt inflytande éver Bolaget. For uppgift
om styrelseledaméters och ledande befattningshavares aktieinnehav i
Bolaget, se avsnitt "Styrelse, ledande befattningshavare och revisorer”.

Aktiedgare
Christopher Kingdon

AKTIER, AKTIEKAPITAL OCH AGARFORHALLANDEN

Antal aktier
838 395

Cléo Hayes McCoy inklusive helagt bolag 838 395

(Robert O'Leary Consulting)

Professionell Agarstyrning i Sverige AB 557 650

Lorang Andreassen

Ovriga (252)

477 620
6439 340
9142 400

ADVENTURE BOX TECHNOLOGY - BOLAGSBESKRIVNING

Agarandel
9,2%
9,2%

6,1%
5,2%
70,3%
100,0%
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STYRELSE, LEDANDE
BEFATTNINGSHAVARE OCH REVISORER

STYRELSE Oberoende i Oberoende i
Enligt Bolagets bolagsordning och aktiebolagslagen ska styrel- férhallande till Bolaget férhallande till
sen bestd av lagst 3 och hogst 10 ledamoter. Bolagets styrelse Styrelseledamot och Bolagets ledning  storre aktiedgare
bestar av 6 ordinarie stammovalda ledaméter, inklusive styrelse- ~ Peter Lonngvist Ja Ja
ordforande, vilka valts for tiden intill slutet av arsstamman 2019. Lorang Andreassen Ja Ja
| tabellen nedan framgar om respektive styrelseledamot &r bero- Staffan Eklow Ja Ja
ende eller oberoende i férhallande till Bolaget, Bolagets ledning Christine Rankin Ja Ja
och i forhallande till storre aktiedgare (varmed avses aktiedgare Christopher Kingdon Nej Ja
som innehar mer an 10 procent av rosterna och kapitalet). Claes Kalborg Ja Ja

Peter Lonnqvist

Styrelseordférande sedan 2014.

Fodd: 1953.

Utbildning: BBA, Handelshogskolan, Stockholm.

Andra pagaende uppdrag: Verkstallande direktor och styrelseledamot i Cambista AB, Vision &
Lonsamhet i Stockholm Aktiebolag och Fastighets AktieBolaget Drevet. Styrelseordférande i Deer
Meadow Consulting AB.

Tidigare uppdrag de senaste fem aren: Styrelseordforande i Aktiebolaget Biggans Produkter.

Ovrig relevant erfarenhet: Peter har I&ng erfarenhet av styrelsearbete, bland annat som styrelse-
ordférande inom tva spelbolag och ett Venture Capital bolag, Foretagsbyggarna Business Builders AB.
Aktieinnehav i Bolaget: 377 500 (inklusive 100 000 aktier via det deldgda bolaget Cambista AB och
2 500 via det helagda bolaget Vision och Lonsamhet AB.

Optionsinnehav i Bolaget: 72 800.

Oberoende i férhallande till Bolaget och Bolagets ledning: Ja.

Oberoende i férhallande till storre aktieagare: Ja.

Lorang Andreassen

Styrelseledamot sedan 2016.

Fodd: 1956.

Utbildning: Diplomerad marknadsekonom, Berghs School of Communication, Stockholm.

Andra pagaende uppdrag: Styrelseledamot i Intergalaxy Group Sweden AB, Investment & Consul-
ting letcon AB och Design of Europe Invest AB.

Tidigare uppdrag de senaste fem aren: Styrelseordforande i Design of Europe Invest AB.

Ovrig relevant erfarenhet: Lorang har tidigare erfarenhet som entreprendr inom retail samt mer
an 20 ar inom spelbranschen.

Aktieinnehav i Bolaget: 477 620.

Optionsinnehav i Bolaget: 25 000.

Oberoende i forhallande till Bolaget och Bolagets ledning: Ja.

Oberoende i forhallande till storre aktieagare: Ja.

Staffan Eklow

Styrelseledamot sedan 2018.

Fodd: 1957.

Utbildning: Juristexamen och ekonomexamen, Stockholms Universitet.

Andra pagaende uppdrag: Styrelseordforande i Vobling AB, Virtual Brains AB, Bublar Group AB
(publ), Modern Care Initiatives AB och Bublar Group Optioner AB. Styrelseledamot i Lennart Nilsson
Photography AB, MedlingsCentrum Sverige AB, EkIow Business Law AB och Nliven Technology AB.
Tidigare uppdrag de senaste fem aren: Styrelseordférande i Onside TV-Production AB, Onside
Arena Productions, BellPal AB och Exformation Care AB. Styrelseledamot i Solvalla Utvecklings AB,
HDR Sweden AB, K41 Holding AB och Aktiebolaget Solvalla Travbana.
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Ovrig relevant erfarenhet: Staffan har 30 ars legal erfarenhet som affarsjurist inom advokatbyrd
och inom bolag. Staffan har erfarenhet som chefsjurist pd Tv4 och som Managing Partner pad Advo-
katfirman Lindahl.

Aktieinnehav i Bolaget: 7 500.

Optionsinnehav i Bolaget: 25 000.

Oberoende i forhallande till Bolaget och Bolagets ledning: Ja.

Oberoende i forhallande till storre aktiedgare: Ja.

Christine Rankin

Styrelseledamot sedan 2018.

Fodd: 1964.

Utbildning: BSc. BA, Stockholms Universitet.

Andra pagaende uppdrag: Head of Corporate Control, Veoneer AB.

Tidigare uppdrag de senaste fem aren: Styrelseledamot i Come On Stockholm AB, Cherry
Spelgladje AB och Spotify Sweden AB.

Ovrig relevant erfarenhet: Christine har tidigare erfarenhet som CFO i Cherry AB (publ) och
som interim Ekonomichef i Serneke AB.

Aktieinnehav i Bolaget: 2 500.

Optionsinnehav i Bolaget: 25 000.

Oberoende i forhallande till Bolaget och Bolagets ledning: Ja.

Oberoende i forhallande till storre aktiedgare: Ja.

Christopher Kingdon

Styrelseledamot sedan 2014.

Fodd: 1967.

Utbildning: MSc, Kungliga tekniska hogskolan och MBA, Handelshogskolan Stockholm.

Andra pagaende uppdrag: Suppleant Cavalio AB

Tidigare uppdrag de senaste fem aren: Inga.

Ovrig relevant erfarenhet: Christopher har erfarenhet av startups sedan 2001 (bland annat
Mobile Position AB, Signalsoft Inc, Dotify AB, Networks In Motion Inc och Plotagon AB). Christopher
har som intraprendr skapat en produktlinje hos Ericsson AB. Han har aven erfarenhet som innovatér
inom faltet for positionsbaserade tjanster och teknologier, vilket lett till ett flertal patent.
Aktieinnehav i Bolaget: 838 395.

Optionsinnehav i Bolaget: 45 020.

Oberoende i férhallande till Bolaget och Bolagets ledning: Nej.

Oberoende i forhallande till storre aktiedgare: Ja.

Claes Kalborg

Styrelseledamot sedan 2079.

Fodd: 1962.

Utbildning: Diverse utbildningar pa Stockholms Universitet och IHM Business School, Stockholm.
Andra pagaende uppdrag: Verkstallande direktor och styrelseledamot i Barn Storm Media AB och
Bodiam AB. Styrelseledamot i Sentinella Aktiebolag, Non Violence Licensing AB, Flexion Mobile PLC
London, och Kidoz Inc.

Tidigare uppdrag de senaste fem aren: Verkstéllande direktor och styrelseledamot i Grow
Licensing AB.

Ovrig relevant erfarenhet: Claes har tidigare erfarenhet som direktér fér Global Licensing i Rovio
Entertainment Ltd. och King.com Ltd.

Aktieinnehav i Bolaget: 103 780 (inklusive 51 815 aktier via det heldgda bolaget Barn Storm Media AB.
Optionsinnehav i Bolaget: O.

Oberoende i forhallande till Bolaget och Bolagets ledning: Ja.

Oberoende i férhallande till stérre aktieagare: Ja.
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LEDANDE BEFATTNINGSHAVARE

Christopher Kingdon
Verkstdllande direktor sedan 2014. Fér mer information se ovan.

Cléo Hayes-McCoy

CTO sedan 2014.

Fodd: 1980.

Utbildning: BSc matematik, Trinity University.

Andra pagaende uppdrag: Inga

Tidigare uppdrag de senaste fem aren: Styrelseledamot i Adventure Box Technology AB (publ).
Aktieinnehav i Bolaget: 838 395 (inklusive 700 000 aktier via det helagda bolaget Robert O'Leary
Consulting).

Optionsinnehav i Bolaget: 45 020.

Dan Greening

COO sedan 2019.

Fodd: 1959.

Utbildning: PhD Computer Science, UCLA.

Andra pagaende uppdrag: Inga

Tidigare uppdrag de senaste fem aren: Styrelseledamot i Adventure Box Technology AB (publ).
Aktieinnehav i Bolaget: 145 000 via det heldgda bolaget Senex Rex LLC.

Optionsinnehav i Bolaget: 52 730.

Dmitrii Sapelkin

Product Manager sedan 2017.

Fodd: 1975.

Utbildning: PhD Computer Science, UCLA.
Andra pagaende uppdrag: Inga

Tidigare uppdrag de senaste fem aren: inga
Aktieinnehav i Bolaget: 0.

Optionsinnehav i Bolaget: 22 510

Rickard Riblom

CMO sedan 2018

Fodd: 1972.

Utbildning: Kurser vid Kungliga tekniska hogskolan, Stockholm och Handelshdgskolan, Stockholm.
Andra pagaende uppdrag: Inga

Tidigare uppdrag de senaste fem aren: Ipxtend AB, AdspotConvert AB

Aktieinnehav i Bolaget: 1 500.

Optionsinnehav i Bolaget: 25 000.

Hans Richter

CFO sedan 2019.

Fodd: 1949.

Utbildning: Fil Kand fran Stockholms Universitet, MBA Uppsala Universitet.

Andra pagaende uppdrag: ordf.; Magelhusen AB, ledamot: Icehotel AB, Gallofsta Uthildningscenter,
Vi Gar i Mal AB. CFO pa konsultbasis: Kancera AB, Klaria AB, Nicoccino AB.

Tidigare uppdrag de senaste fem aren: ordf.: Hela Sveriges Assistans AB, IPQ IP Specialists, ID-Entity
AB, viZuera AB, Camitz & Lindberger AB, Anti-Snore Sweden partner AB, ledamot: Vivaldi AB, IHM
Business School, Albihns Patentbyrd AB, Professionell Agarstyrning AB, OTH Afférsstyrning AB.
Ovrig relevant erfarenhet: Hans Richter har verkat som business controller/CFO pé en rad foretag;
Beijerinvest, Vick Scandinavia, Wrigley Chewinggum, Huddinge Universitetssjukhus, Pharmacia Bio-
sensor AB, Vice President Finance: Ervacogruppen AB, Albihns Patentbyra AB, CEO AB Nackahem.
Aktieinnehav i Bolaget: 2 400.

Optionsinnehav i Bolaget: 0
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OVRIGA UPPLYSNINGAR AVSEENDE STYRELSEN

OCH LEDANDE BEFATTNINGSHAVARE

Inga familjeband foreligger mellan Bolagets styrelseledamoter
och ledande befattningshavare.

Det har inte traffats ndgon sarskild 6verenskommelse mellan
storre aktiedgare, kunder, leverantorer eller andra parter enligt
vilken ndgon befattningshavare har valts in i styrelsen eller
tillsatts i annan ledande befattning.

Savitt Bolaget kanner till har ingen styrelseledamot eller ledande
befattningshavare ndgot intresse som star i strid med Bolagets,
och det finns inte heller ndgra potentiella intressekonflikter med
anledning av styrelseledamoters eller ledande befattningshava-
res privata intressen och/eller andra dtaganden. Som angivits
ovan har dock ett flertal styrelseledamoter och ledande befatt-
ningshavare ekonomiska intressen i Bolaget genom aktie- och
optionsinnehav. Vidare har vissa styrelseledamoter gjort affarer
med Bolaget enligt vad som framgar av avsnittet "Transaktioner
med nérstdende” under "Legala fragor och kompletterande
information”.

Ingen styrelseledamot eller ledande befattningshavare har
domts for ndgon ekonomisk brottslighet under de senaste fem
aren. Ingen styrelse-ledamot eller ledande befattningshavare
har, utéver vad som angivits ovan, under de senaste fem aren
varit inblandad i nagon konkurs, likvidation eller konkursforvalt-
ning med undantag for frivilliga sddana forfaranden. Inte heller
finns ndgon anklagelse och/eller sanktion mot nagon av dessa
personer fran i lag eller forordning bemyndigad myndighet, in-
klusive godkdnda yrkessammanslutningar, och ingen av dem har
under de senaste fem aren forbjudits av domstol att ingd som
medlem i ett bolags forvaltnings-, lednings- eller kontrollorgan
eller att ha ledande eller dvergripande funktioner i ett bolag.

Ingen styrelseledamot eller ledande befattningshavare har in-
gatt avtal med Bolaget eller dess dotterbolag om formaner efter
uppdragets avslutande.

Bolagets styrelse och ledande befattningshavare kan nas via
Bolagets postadress: Brannkyrkagatan 71, 118 23 Stockholm.

ERSATTNING TILL STYRELSEN

Arsstamman den 30 november 2018 beslutade att arvode ska
utga till styrelsen fran och med den méanad under 2019 som Bo-
laget erhéller likvid fran en planerad kapitalanskaffning eller fran
annan finansiering planerad till varen 2019. Betalning av arvode
kommer paborjas i september 2019. Arvode ska utgad med 75
000 SEK till ordinarie extern oberoende ledamot samt med 150
000 SEK till styrelsens ordférande. Arvode avser 12 manader
och ska justeras i forhdllande till nar medel fran finansiering
under 2019 erhélles.

STYRELSE, LEDANDE BEFATTNINGSHAVARE OCH REVISORER

ERSATTNING TILL VERKSTALLANDE DIREKTOR

Bolagets verkstallande direktor har en fast manadslon om 80
453 SEK. Den verkstallande direktoren ar aven berattigad till
pensions- och forsakringsférmaner i enlighet med Bolagets
vid var tid gallande policy. Vid uppsagning galler en 6msesidig
uppsagningstid om sex manader under vilken den verkstéllan-
de direktoren ar arbetsbefriad. Nagon rétt till avgangsvederlag
foreligger inte. Anstallningsavtalet innehaller bestdmmelser om
sekretess, immateriella rattigheter, konkurrens- och varvnings-
forbud. Konkurrens- och varvningsférbudet galler under en
period om tolv manader efter anstallningens upphdrande.

REVISORER

Grant Thornton Sweden AB, med adress Box 7623, 103 94
Stockholm, ar Bolagets revisor. Mattias Kjellman, auktoriserad
revisor och medlem i FAR, ar huvudansvarig revisor. Grant
Thornton Sweden AB, med huvudansvarig revisor Mattias
Kjellman, var Bolagets revisor under tiden fér den finansiella
historiken sdsom presenterad i denna Bolagsbeskrivning.
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BOLAGSSTYRNING

Svensk kod fér bolagsstyrning ("Koden”) gdller for svenska aktiebo-
lag vars aktier dr upptagna till handel pé en reglerad marknad i
Sverige, for ndrvarande Nasdaq Stockholm och NGM Equity. Adven-
ture Box omfattas ddrmed inte av formellt av Koden, dé Bolagets
aktier inte avses att tas upp till handel pé en reglerad marknad.
Styrelsen har f6r ndrvarande valt att inte tilldmpa Koden.

BOLAGSSTAMMA

Enligt aktiebolagslagen ar bolagsstdmman Bolagets hogsta
beslutande organ. Bolagsstdmman kan avgora varje fraga i Bo-
laget som inte uttryckligen faller under ett annat bolagsorgans
exklusiva kompetens. Pa drsstamman, som ska hallas inom sex
manader fran rakenskapsarets utgdng, utdvar aktiedgarna sin
rostratt i fragor sa som faststallande av resultat- och balans-
rakning, disposition av Bolagets vinst eller forlust, beslut om
ansvarsfrihet for styrelsens ledamoter och den verkstallande
direktoren for rakenskapsaret, val av styrelseledamoter och
revisor samt ersattning till styrelsen och revisorn.

RATT ATT DELTA PA BOLAGSSTAMMAN

Alla aktiedgare som ar direktregistrerade i den av Euroclear for-
da aktieboken fem vardagar fore bolagsstamman och som har
meddelat Bolaget sin avsikt att delta i bolagsstdmman senast
det datum som anges i kallelsen till bolagsstdmman, har ratt att
delta i bolagsstdamman och rosta for det antal aktier de innehar.
Aktiedgare kan delta i bolagsstamman personligen eller genom
ombud och kan aven atfoljas av bitraden.

STYRELSEN

Styrelsen ar det hogsta beslutande organet efter bolagsstam-
man och det hogsta verkstallande organet. Styrelsen ska fortlo-
pande beddma Bolagets ekonomiska situation liksom se till att
Bolagets organisation ar utformad sa att bokforingen, medels-
forvaltningen och Bolagets ekonomiska forhallanden i ovrigt
kontrolleras pa ett betryggande satt. Enligt aktiebolagslagen ar
styrelsen ansvarig for Bolagets organisation och forvaltning av
Bolagets angelagenheter.

| styrelsens uppgifter ingar bland annat att faststalla mal och
strategier, se till att det finns effektiva system for uppféljning
och kontroll av Bolagets verksamhet och se till att det finns en
tillfredsstallande kontroll av att Bolaget efterlever lagar och
andra regler som ar tilldmpliga pa Bolagets verksamhet.

Styrelsen beslutar i frégor som ror Bolagets verksamhetsinrikt-
ning, strategi, affarsplan, resurser och kapitalstruktur, organi-
sation, forvarv, storre investeringar, avyttringar och arsredovis-
ningar samt andra allméanna fragor av strategisk karaktar. Utover
detta behandlar och beslutar styrelsen i andra drenden som
beddms falla utanfér ramen for den verkstdllande direktdrens
befogenheter. Styrelsen ska ocksa se till att Bolagets informa-
tionsgivning praglas av dppenhet och ar korrekt, relevant och
tillforlitlig. Dartill ingdr i styrelsens uppgifter att tillsatta, utvarde-
ra och vid behov entlediga den verkstallande direktoren.
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Styrelsen har ej beslutat om att inratta ersattningsutskott, revi-
sionsutskott eller ndgot annat utskott. Istallet fullgor styrelsen

i sin helhet sddana utskotts uppgifter. | samband med att en
eventuell tilldmpning av Koden utvarderas, kommer inrattande
av utskott som foljer av Koden att dvervagas.

VERKSTALLANDE DIREKTOREN OCH

LEDANDE BEFATTNINGSHAVARE

Bolagets verkstallande direktor, Christopher Kingdon, ar ansvarig
infor styrelsen och ansvarar enligt aktiebolagslagen for den 16-
pande forvaltningen av Bolagets angeldgenheter enligt styrelsens
riktlinjer och anvisningar. Styrelsen har faststallt en instruktion
for den verkstallande direktéren som klargor den verkstallande
direktérens ansvar och befogenheter ("VD-instruktion”). Styrelsen
ska fortlopande utvardera den verkstallande direktorens arbete.
Den verkstallande direktoren ska enligt instruktionen bland annat
forse styrelsen med informations- och beslutsunderlag som
kravs for att styrelsen ska kunna fullgora sitt uppdrag att svara
for forvaltningen av Bolagets angelagenheter och I6pande folja
verksamheten. Den verkstallande direktoren ska inom ramen for
aktiebolagslagen och av styrelsen faststalld affarsplan, budget och
VD-instruktion samt 6vriga riktlinjer och anvisningar som styrelsen
meddelar, fatta de beslut som krdvs i Bolagets I6pande forvaltning.
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ALLMAN INFORMATION

Bolaget, med firma och handelsbeteckning Adventure Box
Technology AB (publ), organisationsnummer 556963-6599, ar
ett svenskt publikt aktiebolag som bildades i Sverige och regist-
rerades hos Bolagsverket den 3 mars 2014. Bolaget bedriver sin
verksamhet i enlighet med aktiebolagslagen och styrelsen har
sitt sate i Stockholm.

KONCERNSTRUKTUR

Adventure Box Technology AB (publ) ar moderbolag till det
helagda dotterbolaget Happy L-Lord Ltd, organisationsnummer
916433-7, ett privat aktiebolag bildat i Storbritannien. Happy
L-Lord Ltd bedriver ingen verksamhet och ar per dagen for
denna Bolagsbeskrivning under aweckling.

VASENTLIGA AVTAL

Finansieringsavtal

| september 2014 ingick Adventure Box ett laneavtal med Almi
om 1 MSEK. Lanet forfaller i juli 2021 och I6per med kvartalsvis
amortering om 50 TSEK. Per dagen for denna Bolagsbeskrivning
uppgar den dterstaende skulden till 400 TSEK. Lanet I6per med
rorlig ranta som vid tidpunkten for denna Bolagsbeskrivning
uppgar till 8,11 procent.

| december 2015 ingick Adventure Box ett ldneavtal med Almi
om 1 MSEK. Lanet forfaller i december 2020 och I6per med
manatlig amortering om 20,8 TSEK. Per dagen for denna Bolags-
beskrivning uppgar den terstdende skulden till 562 TSEK. Lanet
|6per med rorlig ranta som vid tidpunkten for denna Bolagsbe-
skrivning uppgar till 5,03 procent.

I maj 2016 ingick Adventure Box ett laneavtal med Almi om 200
TSEK. Lanet forfaller i maj 2020 och I6per med manatlig amor-
tering om 4 762 SEK. Per dagen for denna Bolagsbeskrivning
uppgar den aterstaende skulden till 43 TSEK. Lanet [6per med
rorlig ranta som vid tidpunkten for denna Bolagsbeskrivning
uppgar till 6,29 procent.

I maj 2014 ingick Adventure Box ett avtal om inkubatorsverk-
samhet med UIC. Enligt avtalet skulle UIC bland annat tillhan-
dahélla affarscoaching och annan radgivning for Adventure Box
verksamhet under en period om tva ar. Betalning for de erhdlina
tjansterna erlades inte I6pande utan senarelades, enligt ett vill-
kor i avtalet, till att istallet erlaggas kvartalsvis under en femars-
period efter att det tvaariga samarbetet upphort. Av aterbetal-
ningsvillkoren framgar det emellertid att Adventure Box har ratt
att begéra tva amorteringsfria perioder om hogst tolv manader,
varpa aterbetalningsperioden forlangs med motsvarande tid.
Per dagen for denna Bolagsbeskrivning har en sddan period om
sex manader nyttjats. Per dagen for denna Bolagsbeskrivning
uppgar den aterstaende skulden till 326,4 TSEK. Lanet l6per
med rorlig ranta motsvarande den vid var tid gallande referens-
rantan plus fyra procentenheter.

Pantsattning
Som sékerhet for sina dtaganden mot Almi har Adventure Box
pantsatt foretagsinteckningar om sammanlagt 1,8 MSEK.

Som sakerhet for erhalina foretagskort hos Nordea Bank AB (publ)
har Adventure Box pantsatt en foretagsinteckning om 200 TSEK.

ANSTALLDA
Bolaget har per dagen for denna Bolagsbeskrivning atta anstallda.

FORSAKRINGAR

Bolaget har ett for branschen sedvanligt forsakringsskydd och
styrelsen beddémer att Bolaget nuvarande forsakringsskydd
ar tillfredsstallande med avseende pa verksamhetens art och
omfattning.

TVISTER OCH RATTSFORHALLANDEN

Bolaget &r inte, eller har inte varit part i ndgra rattsliga forfa-
randen eller skiljeforfaranden, inklusive annu icke avgjorda
arenden eller sddana som Bolaget har medvetande om eller
kan uppkomma, under de senaste tolv manaderna som nyligen
har haft eller kunnat fa betydande effekter pa Bolaget finansiella
stallning eller IdGnsamhet.

IMMATERIELLA RATTIGHETER

Bolaget innehar ett patent skyddat i USA, med patentnummer
9,934,602, avseende system och metoder for implementering
av 3D-voxelmodelleringsteknik i klientbaserade serversystem

(exempelvis genom anvandning i en |6sning dar 3D-voxeldata
streamas till en webblasare).

Bolaget har genom en internationell patentansokan (PCT) tva
pagdende patentansokningar som ar under granskningsfasen
i dels EU och dels Japan. Patentansokningarna avser samma
skyddsomrade som galler enligt patentet skyddat i USA.

Vidare har Bolaget en pagaende patentanstkan i Kina som
invantar att bli granskad av den kinesiska patentmyndigheten.

TRANSAKTIONER MED NARSTAENDE

Bolaget har den 26 juni 2019 ingatt ett konsultavtal med styrel-
seledamoten Claes Kalborg enligt vilket Claes Kalborg under en
tvaarsperiod, utéver sitt uppdrag som styrelseledamot, ska utfo-
ra arbete om minimum 200 arbetstimmar for Bolagets rakning.
Avtalet Ioper fram till september 2020, varefter avtalet fortsatter
att [6pa om parterna sa 6verenskommer. 400 TSEK har betalats
i forskott for hela perioden fram till september 2020. Inga ytter-
ligare utbetalningar forutses under denna period.

Under den period som den historiska finansiella informationen i
Bolagsbeskrivningen avser har 3 115 TSEK utbetalats for utveck-
lingstjanster som kopts av Robert O Leary Consulting, vilket ar
ett bolag som ags av Bolagets CTO och nast storste aktiedgare
Cléo Hayes McCoy.
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Inga andra transaktioner med narstdende utover ovan har gjorts
under den period som den historiska finansiella informationen i
Bolagsbeskrivningen avser.

CERTIFIED ADVISER OCH RADGIVARE

FNCA ar Bolagets Certified Adviser. | samband med Noteringen
ar Torngren Magnell Bolagets juridiska radgivare. Torngren Mag-
nell erhaller ersattning pa lopande rékning for utforda tjanster

i samband med Noteringen. Darutdver har FNCA och Toérngren
Magnell inga ekonomiska eller andra intressen i samband med
Noteringen.

LIKVIDITETSGARANT

Bolaget har ett avtal med ABG Sundal Collier ASA ("ABGSC")
enligt vilket ABGSC agerar likviditetsgarant i Bolagets aktie avse-
ende handeln pa First North. Atagandet innebar huvudsakligen
att ABGSC atar sig att nar s ar mojligt stalla kurser pd bade
kop- och saljsidan, med verkan att skillnaden mellan kép- och
séljkurs inte Gverstiger en viss niva. Syftet med avtalet ar sdledes
att framja likviditeten i Bolagets aktie.

INFORMATION FRAN TREDJE MAN

Viss information i denna Bolagsbeskrivning har inhamtats fran ut-
omstdende kallor. Bolaget har atergivit sédan information korrekt,
och sdvitt Bolaget kanner till och kan forsakra genom jamforelse
med annan information som offentliggjorts av de tredje parter
varifrdn informationen hamtats har inga uppgifter uteldmnats pa
ett satt som skulle gora den atergivna informationen felaktig eller
missvisande. Bolaget har emellertid inte gjort ndgon oberoende
verifiering av den information som lamnats av tredje part, varfor
fullstandigheten eller riktigheten i den information som presente-
ras i Bolagsbeskrivningen inte kan garanteras.
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BOLAGSORDNING

BOLAGSORDNING FOR ADVENTURE BOX TECHNOLOGY AB
(PUBL).

Organisationsnummer: 556963-6599

81 Féretagsnamn
Bolagets foretagsnamn ar Adventure Box Technology AB (publ).
Bolaget ar ett publikt aktiebolag.

§2  Styrelsens sate
Styrelsen har sitt sate i Stockholm.

83  Verksamhet

Bolagets verksamhet ska vara att utveckla, licensiera, salja och
i vrigt kommersialisera teknologi for datorspel och andra
interaktiva media och immateriella rattigheter till datorspel och
andra interaktiva media, dga och forvalta fast och 10s egendom
samt bedriva darmed forenlig verksamhet.

84  Aktiekapital
Aktiekapitalet ska vara lagst 500 000 kronor och hogst
2 000 000 kronor.

85  Aktieantal
Antal aktier ska vara lagst 5 000 000 och hogst 20 000 000.

86  Styrelse
Styrelsen bestar av 3-10 ledaméter. Den véljes arligen pa ars-
stamman for tiden tills nasta arsstamma har hallits.

87  Revisorer
Bolaget skall valja 1 - 2 revisorer med eller utan revisorssupple-
anter.

§8  Kallelse

Kallelse till bolagsstamma skall ske genom annonsering i Post- och
Inrikes Tidningar och genom att kallelsen halls tillganglig pa bola-
gets webbplats. Samtidigt som kallelse sker skall bolaget annon-
sera i Svenska Dagbladet och upplysa om att kallelse har skett.

Kallelse till drsstamma samt kallelse till extra bolagsstamma dar
fraga om andring av bolagsordningen kommer att behandlas skall
utfardas tidigast sex veckor och senast fyra veckor fore stamman.

Kallelse till annan extra bolagsstamma skall utfardas tidigast sex
veckor och senast tva veckor fore stamman.

§9  Deltagande pa bolagsstamma

For att fa deltaga i bolagsstamma skall aktiedgare dels vara
upptagen i utskrift eller annan framstalining av hela aktieboken
avseende dgarforhallandena fem vardagar fore stamman, dels
anmala sig hos bolaget den dag som anges i kallelsen till stam-
man. Denna dag far inte vara sondag, annan allman helgdag,
l6rdag, midsommarafton, julafton eller nyarsafton och inte
infalla tidigare an femte vardagen fore stamman.

BOLAGSORDNING

§10 Bolagsstamma
Arsstamman hélls &rligen inom 6 ménader efter rékenskapsar-
ets utgang.

P4 arsstamma ska foljande drenden férekomma.

1. Val av ordférande vid stamman

2. Upprattande och godkannande av rostlangd

3. Godkannande av dagordning

4. Val av protokollférare och en eller tva justeringsman att

jamte ordféranden justera protokollet.

Prévning av om stamman blivit behorigen sammankallad

6. Foredragning av framlagd arsredovisning och revisionsbe-
rattelse samt i forekommande fall koncernredovisning och
koncernrevisionsberattelse

7. Beslutom
- faststallande av resultatrakning och balansrakning samt i
forekommande fall koncernresultatrakning och koncernba-
lansrakning
- dispositioner betraffande vinst eller forlust enligt den
faststallda balansrakningen
- ansvarsfrihet at styrelseledaméter och verkstallande
direktor

8. Faststdllande av arvoden till styrelsen och revisorerna

9. Val av styrelse och, i forekommande fall, revisorer och even-
tuella revisorssuppleanter

10. Annat arende, som ankommer pd stdmman enligt aktiebo-
lagslagen eller bolagsordningen.

v

Vid bolagsstdmma ma envar rostberattigad rosta for hela
antalet av honom agda och foretradda aktier, utan begransning
i rostetalet.

§11 Rakenskapsar
Rékenskapsar ar 1 januari - 31 december.

§12 Avstamningsforbehall

Den aktieagare eller forvaltare som pa avstamningsdagen ar
inford i aktieboken och antecknad i ett avstamningsregister,
enligt 4 kap. lagen (1998:1479) om vardepapperscentraler och
kontoforing av finansiella instrument eller den som &r anteck-
nad pé& avstamningskonto enligt 4 kap. 18 § forsta stycket 6-8
namnda lag, ska antas vara behdrig att utdva de rattigheter som
framgar av 4 kap. 39 § aktiebolagslagen (2005:551).

Antagen vid extra bolagsstéamma 2019-07-09
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Nedan sammanfattas vissa svenska skattefrégor som aktualiseras
med anledning av upptagandet till handel av aktierna i Adventure
Box pd First North. Sammanfattningen dr baserad pé nu gallande
lagstiftning och dr endast avsedd som allmdn information for aktie-
dgare som dr obegrdnsat skatteskyldiga i Sverige, sdvida inte annat
anges, avseende tid frén och med att aktierna upptagits till hande/
pd First North.

Sammanfattningen behandlar inte:

« Situationer dd vérdepapper innehas som lagertiligéng i nérings-
verksamhet,

« situationer dé vardepapper innehas av kommandit- eller handels-
bolag,

« situationer dé vardepapper férvaras pa ett investeringssparkonto
alternativt kapitalférsékring,

« de sdrskilda reglerna om skattefri kapitalvinst (inklusive avdrags-
férbud vid kapitalfériust) och utdelning i bolagssektorn som kan
bli tillimpliga dé investeraren innehar vérdepapper i Bolaget som
anses vara ndringsbetingade (skattemdissigt),

+ de sdrskilda regler som kan bli tillimpliga fér innehavare av kvali-
ficerade andelar i bolag som dr eller har varit fdmansforetag eller
andelar som férvdrvats med stéd av sGdana andelar

« utléndska foretag som bedriver verksamhet frén fast driftstdlle i
Sverige, eller

« utldndska foretag som har varit svenska foretag.

Sdrskilda skatteregler géller vidare for vissa féretagskategorier. Den
skattemdssiga behandlingen av varje enskild innehavare av vdrde-
papper beror delvis pd dennes speciella situation. Varje aktiedgare
bor rddfrdga oberoende skatterddgivare om de skattekonsekvenser
som forvdrv eller dgande av aktier i Adventure Box kan medféra for
dennes del, inklusive tillimpligheten och effekten av utldndska regler
och dubbelbeskattningsavtal.

ALLMANT

Fysiska personer

For fysiska personer som dr obegransat skattskyldiga i Sverige
beskattas kapitalinkomster sdsom rantor, utdelningar och kapi-
talvinster i inkomstslaget kapital. Skattesatsen i inkomstslaget
kapital ar 30 procent.

Kapitalvinst respektive kapitalforlust vid avyttring av aktier och
andra deldgarratter beraknas som skillnaden mellan forsalj-
ningsersattningen, efter avdrag for forsaljningsutgifter, och
omkostnadsbeloppet. Omkostnadsbeloppet for samtliga aktier
av samma slag och sort laggs samman och berdknas gemen-
samt med tilldmpning av genomsnittsmetoden. Vid forsdljning
av marknadsnoterade aktier far alternativt schablonmetoden
anvandas. Denna metod innebdr att omkostnadsbeloppet far
bestammas till 20 procent av forséljningsersattningen efter
avdrag for forsaljningsutgifter.
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Kapitalforlust pd aktier och andra marknadsnoterade delagar-
ratter far dras av fullt ut mot skattepliktiga kapitalvinster som
uppkommer samma ar dels pé aktier, dels p& andra marknads-
noterade delagarratter (dock inte andelar i investeringsfonder
som innehdller endast svenska fordringsrétter, s k rantefonder).
Av kapitalforlust som inte dragits av genom nu namnda kvitt-
ningsmojlighet medges avdrag i inkomstslaget kapital med 70
procent av forlusten.

Uppkommer underskott i inkomstslaget kapital medges
reduktion av skatten mot kommunal och statlig inkomstskatt
samt fastighetsskatt och kommunal fastighetsavgift. Skattere-
duktionen medges med 30 procent av den del av underskottet
som inte Overstiger 100 000 SEK och med 21 procent av det
aterstdende underskottet. Underskott kan inte sparas till senare
beskattningsar.

For fysiska personer som dr obegransat skattskyldiga i Sveri-
ge innehélls normalt preliminar skatt pa utdelningar med 30
procent. Den preliminéra skatten innehélls normalt av Euroclear
eller, betraffande forvaltarregistrerade aktier, av forvaltaren.

Aktiebolag

For aktiebolag beskattas all inkomst, inklusive skattepliktiga
kapitalvinster och utdelningar, i inkomstslaget naringsverksam-
het med 21,4 procent (20,6 procent frdn och med den 1 januari
2021) skatt. Berakning av kapitalvinst respektive kapitalforlust
sker pd samma satt som for fysiska personer enligt vad som
beskrivits ovan.

Avdrag for avdragsgill kapitalforlust pa aktier och andra delagar-
ratter medges endast mot skattepliktiga kapitalvinster pa aktier
och andra deldgarratter. En sadan kapitalforlust kan &ven, om
vissa villkor ar uppfyllda, kvittas mot kapitalvinster i bolag inom
samma koncern, under forutsattning att koncernbidragsratt fo-
religger mellan bolagen. En kapitalforlust som inte kan utnyttjas
ett visst ar far sparas utan begransning i tid och kvittas mot skat-
tepliktiga kapitalvinster pa aktier och andra deldgarratter under
efterfoljande beskattningsar.

Aktiedgare och innehavare av delagarratter

som ar begransat skattskyldiga i Sverige

For aktiedgare som ar begransat skattskyldiga i Sverige och som
erhéller utdelning pa aktier i ett svenskt aktiebolag uttas normalt
svensk kupongskatt. Detsamma géller vid utbetalning fran ett
svenskt aktiebolag i samband med bland annat inlésen av aktier
och aterkép av egna aktier genom ett forvarvserbjudande som
har riktats till samtliga aktiedgare eller samtliga agare till aktier
av ett visst slag. | Sverige verkstalls avdraget for kupongskatt
normalt av Euroclear eller, betraffande forvaltarregistrerade
aktier, av forvaltaren. Skattesatsen ar 30 procent. Skattesatsen
ar dock i allmanhet reducerad for aktieagare bosatta i andra
jurisdiktioner genom skatteavtal som Sverige har ingatt med vis-
sa andra lander for undvikande av dubbelbeskattning. Flertalet
av Sveriges skatteavtal mojliggdr nedsattning av den svenska
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skatten till avtalets skattesats direkt vid utdelningstillfallet om
erforderliga uppgifter om den utdelningsberattigade foreligger.
| de fall kupongskatt har innehallits fér ndgon som inte ar skatt-
skyldig, eller innehallits med ett hogre belopp &n vad som ska
betalas enligt dubbelbeskattningsavtal kan aktieagaren skriftligen
anstka om aterbetalning hos Skatteverket fore utgangen av det
femte kalenderaret efter utdelningstillfallet.

Aktiedgare och innehavare av andra deldgarratter som ar
begransat skattskyldiga i Sverige - och som inte bedriver
verksamhet frén ett fast driftstalle i Sverige till vilket aktierna ar
hanforliga - kapitalvinstbeskattas normalt inte i Sverige vid av-
yttring av aktier eller andra delagarratter. Aktiedgare respektive
innehavare av andra delagarratter kan emellertid bli féremal for
beskattning i sin hemviststat.

Enligt en sarskild regel kan dock fysiska personer som ar be-
gransat skattskyldiga i Sverige bli foremal for kapitalvinstbeskatt-
ning i Sverige vid avyttring av aktier och andra deldgarratter, om
de vid nagot tillfalle under det kalenderar d& avyttringen sker
eller under de féregdende tio kalenderaren har varit bosatta i
Sverige eller stadigvarande vistats i Sverige. Tillampligheten av
regeln ar dock i flera fall begransad av skatteavtal mellan Sverige
och andra lander.
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H_ANDLINQAR INFORLIVADE
GENOM HANVISNING

Foljande handlingar inforlivas i denna Bolagsbeskrivning genom
hanvisning och utgdr darmed en del av denna Bolagsbeskriv-
ning. De delar av nedanstaende dokument som inte inforlivas ar
antingen inte relevanta for en investerare eller dterges pa annan
plats i Bolagsbeskrivningen. Forutom Bolagets reviderade arsredo-
visningar for rakenskapsaren 2016-2018 har ingen information

i denna Bolagsbeskrivning granskats eller reviderats av Bolagets

revisorer.

- Bolagets arsredovisning for rékenskapsaret 2016/2017: sidan 4
(resultatrakning), sidorna 5-6 (balansrakning), sidorna 7-10
(redovisningsprinciper och noter)

- Bolagets revisionsberattelse for rakenskapsaret 2016/2017
- Bolagets arsredovisning for rakenskapsaret 2017/2018: sidan

5 (resultatrakning), sidorna 6-7 (balansrakning), sidorna 8-11
(redovisningsprinciper och noter)

- Bolagets revisionsberattelse for rakenskapsaret 2017/2018
- Delarsrapport for perioden 1 januari - 30 september 2019.

Foreliggande Bolagsbeskrivning och handlingar som inforlivats
genom hanvisning enligt ovan kommer under Bolagsbeskriv-
ningen giltighetstid att finnas tillgangliga i elektronisk form pa
Bolagets hemsida, www.adventurebox.com. P& hemsidan finns
aven bolagsordning tillganglig. Stiftelseurkund kan erhallas fran

Bolagsverket.
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ADRESSER

BOLAGET

Adventure Box Technology AB (publ)
Brannkyrkagatan 71

118 23 Stockholm

CERTIFIED ADVISER
FNCA Sweden AB
Box 5807

102 48 Stockholm

LEGAL RADGIVARE

Advokatfirman Térngren Magnell KB
Vastra Tradgardsgatan 8

111 53 Stockholm
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