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Flera miljoner tittare vantas folja e-sporttavling i Stockholm

| helgen ar det final i GLL Season Il i ett av varldens stérsta spel: PlayerUnknown’s Battlegrounds.
Slutspelet i ligan, som avgors pa Nobelberget i Stockholm den 10-12 augusti, arrangeras av det
svenska e-sportféretaget G-Loot och samlar 16 lag fran hela varlden som kvalificerat sig under den
reguljara sasongen dar spel har skett online. Flera miljoner tittare vintas folja finalen dar
spelarna gér upp om en prispott pa 100 000 US-dollar, runt 1 miljon kronor.

Efter succén med varens liga GLL Season | dar finalen avgjordes i Bukarest i april ar turen nu kommen
till Stockholm, hemmaplan for G-Loot, foretaget som star bakom hela e-sportligan.

”"Genom den har ligan har vi gjort det mojligt for vem som helst att var som helst kunna tavla och
vinna pengar pa sitt favoritspel, PlayerUnknown’s Battlegrounds. Var forsta final i Bukarest foljdes av
1,5 miljoner tittare. Vi raknar med att flera miljoner kommer att titta den har gangen, framst via
Twitch. Finalisterna tavlar denna gang om cirka 1 miljon kronor, den dubbla summan jamfért med
den forsta sdsongen av var liga”, sdger Patrik Nybladh, vd fér G-Loot.

GLL bygger pa ett samarbete mellan G-Loot och PUBG Corp som ligger bakom det omattligt populara
spelet PlayerUnknown’s Battlegrounds som lanserades i slutet av 2017. Spelet ar en global succé med
over 400 miljoner spelare*.

”GLL har pa kort tid blivit den framsta ligan i vastvarlden i spelet PlayerUnknown’s Battlegrounds dar
vi har tiotusentals spelare som spelar via plattformen varje manad, spelare som drémmer om att
lyckas bli lika stora som stjarnorna i de sexton lag som deltar i den stora finalen i Stockholm”, sdger
Simon Sundén, chef fér e-sport och GLL pa G-Loot.

”Lagen som deltar tillhér den absoluta varldseliten, daribland ryska Na’Vi som stod som segrare forra
sasongen i Bukarest. Intresset globalt &r enormt och vi raknar med manga tittare fran Ryssland och
Kina. Vi ar valdigt stolta 6ver att kunna erbjuda hela varldens tittare en tavling och underhallning i
varldsklass”, sdger Simon Sundén.

E-sporten ar ett globalt fenomen som drar masspublik. Enligt analysféretaget Newzoo vantas den
totala e-sportpubliken uppga till 380 miljoner tittare under 2018. Tre ar senare, 2021, berdknas
publiken ha vuxit till 557 miljoner.

Pa den har marknaden, som av samma analysforetag berdknas omsatta narmare 8 miljarder kronor
under 2018, har G-Loot pa kort tid etablerat sig som ledande aktor i varlden for e-sport online. Sedan
starten for fyra ar sedan har bolaget tagit in cirka 200 miljoner kronor i kapital fran etablerade
finansiarer sasom Inbox Capital och Swedbank Robur.



"Vi har f6ljt bolaget under en langre tid och det ar kul att se att en av de mest skalbara globala
affarsmodellerna som vi stott pa inom gaming nu har fatt ett sddant genomslag”, sdger Martin
Wattin, vd pa Inbox Capital.

”Svenska bolag ar i dagslaget i absoluta framkant globalt inom e-sport och de som lyckas bygga e-
sportligor och starka e-sportplattformar kommer att bli vardefulla nar varldskartan utkristalliseras de
narmaste aren. PUBG &r hér for att stanna och det ar imponerande vad G-Loot lyckats uppna med
GLL pa kort tid”, sager Carl Armfelt, portfoljforvaltare pa Swedbank Robur.

”Vii ar ocksa glada 6ver att ha vara finansiarer pa plats under finalen och att dven nya potentiella
sadana samt representanter for stora internationella aktorer i branschen kommer att narvara”, sdger
Patrik Nybladh.

* https://variety.com/2018/gaming/news/pubg-hits-400-million-players-1202851285/

For ytterligare fragor, vanligen kontakta:

Patrik Nybladh, vd G-Loot.
patrik@gloot.com
+46 739632175

Simon Sundén, chef for e-sport och GLL pa G-Loot.
simon@gloot.com
+46 70 267 14 99

Om G-Loot

G-Loot ar en unik spelare-till- spelare e-sportsplattform som gér det mojligt for gamers att tavla mot vanner
och andra motstandare och vinna riktiga pengar i spel de redan spelar och dlskar. G-Loot grundades 2013 av
Patrik Nybladh och har haft sin unika plattform pa marknaden sedan hosten 2015. G-Loot har idag 6ver 20
anstallda och i styrelsen sitter bland andra Johan Persson, medgrundare av MAG Interactive, Simon Sundén f.d.
e-sportchef pa MTG, samt Hakan Jerner, f.d. Nordenchef pa Unibet.
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